Uméni a kultura

Charakteristika vzdélavaci oblasti

Esteticka vychova odrazi nezastupitelnou soucast lidské existence — uméni a kulturu. Pomaha
chéapat umélecké promény v historickych zkusenostech. Seznamuje s oblasti uméni a uzitého
umeéni, které je neoddélitelnou soucasti kazdodenniho Zivota. Vzdélavani estetické vychovy
prindsi umélecké osvojovani svéta s estetickym ucinkem prostrednictvim specifického citéni,
tvofivosti a kulturniho pfistupu. V tvofivych c¢innostech jsou rozvijeny schopnosti
nonverbalniho vyjadfovani.

Oblast zahrnuje vyucovaci predméty:
* Hudebni vychova
e Vytvarna vychova

Zarazena prirezova témata Hv

1. Osobnostni a socialni vychova
a. Osobnostni rozvoj

- rozvoj schopnosti poznavani za podpory smyslového poznani s vyuzitim
poslechu

- psychohygiena v zastoupeni dovednosti pro pozitivni naladéni mysli
nejen zpévem, ale i poslechem, rytmickymi cvi¢enimi

- kreativita zaka pfi tvorbé programu pro koncert nejmladSich (t¥idy I, II),
vyuziti taneCnich zkuSenosti pro piedtanceni skolniho plesu
(studenti 2. ro¢niku a sexty)

Zarazeni

Rozvoj schopnosti poznavani/HV/Poslechové ¢innosti/I.-IV./INT
Psychohygiena/HV/Pozitivni naladéni mysli pti zpévu/I.-IV./INT
Kreativita /HV/Koncert nejmladsich/I.,I1./PRO

b. Socialni rozvoj
- tvarovat mezilidské vztahy v ramci skupinového a sborového zpévu,
mit zjem na kolektivnim tvofeni a utuzeni kolektivu
- kooperace a kompetice v oblasti skupinového a sborového zpévu, mit
pozitivni pocit ze skupinové pévecké prace

Zarazeni
Mezilidské vztahy/HV/Pévec ké ¢innosti/I.-IV:/ INT
Kooperace a kompetice/HV/Pévecké Cinnosti/I.-IV./ INT

2. Vychova demokratického ob¢ana
- v duchu témat ucebnic hudebni vychovy je hudba soucasti spolecnosti, je tieba
vidét pospolitost hudby se spolec¢nosti
- formy participace ob¢anti v politickém Zivoté jen okrajové v oblasti folkové
hudby —texty pisni



Zarazeni

Obcanska spolecnost a Skola/HV/Hudba a spole¢nost/I.-IV./INT

Obcan, obcanska spolecnost a stat/HV/Trampska pisen, folk/IV./INT

Formy participace obcanu v politickém zivoté¢/HV/Popularni hudba/Il, IV./INT

w

. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
- v ramci folkloru jednotlivych zemi utuzovat zajem o lidové pisné jejich zpévem,
zajimat se o kapitoly narodopisu, rozsifovat znalosti a informace této oblasti

Zarazeni
Evropa a svét nas zajima/HV/Narodopis, Lidova piset/I.-IV./INT

4. Multikulturni vychova
- kulturni diference aplikovat v textech o popularni hudbé¢, v jejich zadnrech
upevnéni lidskych vztahti ve skupinovém zpévu

Zarazeni
Kulturni diference/HV/Popularni hudba a jeji zanry/IILIV/INT
Lidské vztahy/HV/Zpév ve skupinach/L.-IV./INT

5. Environmentalni vychova

- vztah ¢loveka k prostiedi hledat v teoretickych kapitolach o prostiedi a zdravi
v hudbé

Zarazeni
Vztah ¢lovéka k prostiedi/HV/Hudba kam se podivas, O tvorb&/I.-IV/INT

6. Medialni vychova
- pomoci filmovych a poslechovych ukazek dle u¢iva ukazovat kulturni svét,
pozitivni vnimani prostfednictvim kulturniho zazitku
- ve volnych diskusich o hudbé vélenit fungovani a vliv médii ve spole¢nosti,
jejich vztah k posluchaci a zpétné€ jeho reakce

Zarazeni
Fungovani a vliv médii ve spolecnosti/HV/Volné diskuse/I-IV/INT

Zarazena priiiFezova témata Vv

1. Osobnostni a socialni vychova

-r0zvoj schopnosti poznavani za podpory smyslového poznéni s vyuzitim zraku, hmatu
-psychohygiena v zastoupeni dovednosti pro pozitivni naladéni mysli

-kreativita zaku pii vlastni tvorbé

Nedilna soucast naplné¢ Vv ve vSech rocnicich.

2. Vychova k mysleni v evropskych a globalnich souvislostech
2.1. Evropa a svét nds zajima

I.- Tradice a identita. Kulturni krajina.

III.- Tradice a identita. Kulturni krajina.

2.2. Objevujeme Evropu a svét



IL.- Tradice a identita. Kulturni krajina.
IV. - Tradice a identita. Kulturni krajina.
3. Multikulturni vychova

3.1. Kulturni diference

I.- Tradice a identita. Kulturni krajina.
IL.- Tradice a identita. Kulturni krajina.

3.2. Multikulturalita
III. - Tradice a identita. Kulturni krajina.
IV.- Tradice a identita. Kulturni krajina.

4. Environmentalni vychova

4.1. Vztah ¢lovéka k prostredi

L.- Podnéty vytvarného umeéni/ Procesy, techniky a témata. Podnéty architektury.
Podnéty designu. Tradice a identita. Kulturni krajina.

IL.- Podnéty vytvarného uméni/ Procesy, techniky a témata. Podnéty architektury.
Podnéty designu. Tradice a identita. Kulturni krajina.

III.- Moznosti zobrazovani vidéného svéta. Podnéty architektury. Podnéty designu.
Tradice a identita. Kulturni krajina.

IV.- Podnéty vytvarného uméni/ Procesy, techniky a témata. Podnéty architektury.
Podnéty designu. Tradice a identita. Kulturni krajina.

5. Medialni vychova

I.- Podnéty fotografii. Podnéty filmu a videa. Podnéty designu.

II.- Podnéty fotografii. Podnéty filmu a videa. Podnéty designu.

III.- Podnéty fotografii. Podnéty filmu a videa.

IV.- Podnéty vytvarného umeéni/ Procesy, techniky a témata. Podnéty fotografii.
Podnéty filmu a videa. Podnéty designu. Podnéty elektronickymi médii.



Hudebni vychova

Charakteristika vyu€ovaciho predmétu

Hudebni vychova vede zédky k porozuméni hudebnimu uméni, k aktivnimu vnimani hudby a
zpévu, a to prostfednictvim  vokalnich, instrumentalnich, poslechovych a hudebné
pohybovych ¢innosti. VeSkeré Cinnosti tohoto oboru vedou k rozvijeni celkové hudebnosti
zaka. Jeho schopnosti, ptistup a nadani se obohacuje v hudebnich dovednostech — péveckych,
sluchovych, rytmickych, instrumentalnich, pohybovych i intonaénich. Individuélni rozvoj
hlasového potencidlu umoziuje skupinovy, individudlni i sborovy zpév. Otevird moznost
vyjadfit pomoci interpretace citovy prozitek a hudebni postoj.

Dotace hodin HV - 1hod/tydné : pro vSechny ro¢niky

Klicové kompetence

1) Kompetence k uceni
* ucit zaky planovat a organizovat si svou ¢innost, posléze i vyhodnocovat
* klast dliraz na porozuméni textu, zapisu
* vést zaky k samostatnym vystuplim — referaty, a k vyjadieni nazoru k dané problematice
* uplatnit individualni pfistup
* podporovat vyhledavani informaci z rizn¢ dostupnych zdroju
» motivovat zaky k celozivotnimu uceni, pedagog by mél byt piikladem
» zadavat zakiim domaci tkoly s riznymi cili
* pfipravovat zaky k riznym soutézim

2) Kompetence k ifeSeni problému
* vést zaky k hledani riznych feSeni problému, umét obhajit svlij nazor
* v riznych oblastech pouzivat netradi¢ni ulohy, testy Kalibro, Scio atd.
* v ramci svych pfedméth ukazovat moznosti jak problémtim piedchazet
* pfi vyuce motivovat zaky problémovymi ulohami z praktického Zivota
» 7aky vést k samostatnému zpracovavani informaci z riznych zdrojt
» zaky vést imérné jejich veéku k pouzivani internetu
» zaky zapojovat do soutézi
* vytvaret podminky pro tymovou spolupraci

3) Kompetence komunikativni
* vést zaky ke vhodné komunikaci s okolim ve skole i mimo ni
* vést zaky k obhajobé vlastniho ndzoru vhodnou formou, k argumentaci a poslouchani
nazoru jinych
* vést zaky k vzdjemnému respektu a porozuméni
» podporovat pratelské vztahy ve tfidach, ve skole
* podporovat spolupraci s matetskou Skolou, détmi ptredSkolniho véku
» podporovat komunikaci s jinymi Skolami
* spolupracovat s rodici . tfidni schiizky, dny otevienych dveti, koncerty nejmladsich
* realizovat vystoupeni zaku I, I, vano¢ni koncert
* realizovat projekty komunikace s cizimi lidmi, na ulici

4) Kompetence socialni a personalni
 vyuzivat skupinové prace zakl, podporovat jejich vzajemnou pomoc pii u€eni



* vést zaky k respektovani spole¢né dohodnutych pravidel chovani, jednani
* vést zaky k pfijimani riznych roli v tymové praci
» vést zaky k oteviené diskusi

5) Kompetence ob¢anské
 vést zaky k dodrzovani pravidel chovani v tfidnim kolektivu i mimo n¢j dle Skolniho fadu
* stimulovat zadky k samostatnému rozhodovani a dodrzovani psychohygieny
* vést zaky k ucté k narodnim tradicim, historickym pamatkam
 vést zaky ke kulturni reprezentaci Skoly

6) Kompetence pracovni
 urCovat pravidla pracovnich postupti, adaptovat zaky na riizné pracovni podminky
* vést zaky k ochrané zdravi
* stimulovat zaky k ¢inorodé tvorivosti



Roc¢nik: prima

O_ W r
PRUREZOVA
OCEKAVANE VYSTUPY UCIVO TEMATA, FORMY A METODY EVALUACNI
ZAK: MEZIPREDMETOV VYUKY NASTROJ
E VZTAHY
Zpiva dle svych moznosti a dispozic [Vokalni ¢innosti : OSV [ntonacni cviCeni,rozsifovani hlasového Sv
intona¢né Cisté a rytmicky presné ozsahu, lidovy dvojhlas,pisen, pisiova
Zpivame v lidovém dvojhlasu DO forma,promény pisné ve staletich, zpév sélo a Individualni zpév za
A . Hrajeme a zpivame ve dvou, ve tfech, ¢tyfech... e skupiné doprovodu hudebniho
Zpiva v jednohlase a vicehlase PP -
/pévacka intermezza nastroje a bez doprovodu
Znalost textu
P%servl ajeji lvludejbnl forma VMEGS » o
. . . . . L. Pisn¢ dle ucebnice Interpretacni zkouSeni
Orientuje se v jednoduchém notovém zépisu Zpév lidovych pisni, prace s notovym zapisem, rytmus pisné Zkousky sborového
Zvlada reprodukovat dle svych hudebnich ’ ? seskupeni
moznosti lidovou i umélou pisen Recitf ce a mluvené slovo
Vyporada se s pocitem trémy, zvlada vetejné MKV

vystoupeni ve sborovém uskupeni

Koncertni vystoupeni

Cesky jazyk a literatura

[Nacvik koncertniho repertoaru

doprovazené hrou na
hudebni nastroje

Vytvaii jednoduché doprovody [nstrumentalni ¢innosti : VDO Jednoduchy doprovod lidovych pisni SV
Jednoduchy doprovod lidovych a umélych pisni s vyuzitim
Vyuziva své individualni schopnosti a grffoya 1,nstrumenvtare [Lidové kapely
- . L ytmicka hra na télo
dovednosti pfi hudebnich aktivitach . . ,
. , [Noty, pomlky, intervaly Zapisy do notové osnovy
Zapise noty do notové osnovy .
Posuvky Zkouseni
Stupnice Zapisy do notové osnovy
Rozpozna dur a moll a nékteré zakladni Hudebni néstroje
intervaly Partitura, dirigent Poslech dur a moll
[Tonina dur, moll, akord
Taktuje jednoduché takty [Hudebné pohybové ¢innosti : Zakladni tane¢ni kroky na dv¢ a tfi doby SV
Seznamuje se s jednoduchymi tane¢nimi kroky Tanec ve skupiné se
a zvlada je Hudba a tanec zéakladnim krokem
Rozlisuje sluchem hudebni nastroje a Poslechové ¢innosti : OSV NY%
nastrojové skupiny MV

Rozpozna vybrané hudebni formy

Rozpozna vyrazové prostiedky hudby

Jak funguje hudba

Hudebni nastroje poslechem
Variace

Hudba na jevisti

Hudba a slovo

Cesky jazyk a literatura

Poslech a seznameni s kapitolami o
hudebnich formach a skladbach

Poslech a receptivni
vnimani

Uréovani charakteru
poslouchané hudby



Roc¢nik: sekunda

O W r .
> ‘ A PRUREZOVA TEMATA o
OCEKAVANE VYSTUPY x - " - FORMY A METODY EVALUACNI
FAK: UCIVO MEZIPREDMETOVE VYUKY NASTROJ
) VZTAHY
Zpiva dle svych moznosti, vyuziva svych okalni ¢innosti : OSV Zpév solo a ve skupiné
hlasovych dispozic Hlasova hygiena, mutace Zkouseni zpévu
O lidském hlase Znalost textu
P S, 1 . VDO
. v, \ [Vokalni projev v lidovych a umélych pisnich
Pracuje na rozsifovani hlasového rozsahu, koo . Moo . .
g , [Vybér pisni z riznych obdobi etnografie Cteni notového zaznamu
zvlada hlasovy rozsah P o
Putovéni za lidovou pisni 3
pévacka intermezza VMEGS Cteni notového zaznamu z ucebnice Nazory a postiehy zakt

Uplatiiuje spravné pévecké navyky a
dovednosti dle pokynil, zvlada intonaéni
vazbyOvlada své pévecké moznosti pii
vefejném vystoupeni

[nterpret a jeho misto v hudebnim umeéni

[Koncert primy a sekundy

(Cesky jazyk a literatura

Ve zpévniku

[Nacvik koncertniho vystoupeni,
Zvladnuti mluveného i péveckého projevu

Sezpivani a pocit pro
spolecnou praci

Pfi hudebnich aktivitach vyuziva svych
dosavadnich znalosti, dovednosti, nejen
z hudebni nauky

Rozlisi stupnici dur a moll

[nstrumentalni ¢innosti :

Prolinaji se do ostatnich ¢innosti béhem roku
[Tvorba jednoduchych instrumentalnich doprovodt
Spoluprace s vokalnimi ¢innostmi

VDO

[Doprovod dle vhodnosti k vokalnimu projevu
Rytmicka pfesnost
[Tempové ptizptisobeni

Rytmické doprovody

Rozpozna druhy lidovych tanct Hudebné pohybové ¢innosti : IVMEGS [Tane¢ni kroky ve skupiné Tanec a jeho vliv na

Zvoli spravné, rytmicky vhodné pohybové  [Lidové tance v zakladnich tane¢nich krocich Za doprovodu vlastniho zpévu rytmické citéni

prvky ...aneb o tanci Za doprovodu reprodukované hudby

Piedvede na zakladé svych moznosti [Taktovani a hra na dirigenta, orchestr [Taktovani dle schématu Schopnost taktovat pii
jednoduchou pohybovou kreaci vokalnich ¢innostech
Vyuziva svych dosavadnich poslechovych Poslechové ¢innosti : MV Poslech skladeb podle obdobi a forem Receptivni vnimani zné&jici

zkuSenosti

Vnima vyrazové prostredky
Zatadi skladbu do ur¢itého obdobi
Pojmenuje hudebni formy

[Vybér poslechovych skladeb z riznych obdobi
Skladba vokalni a instrumentalni

Hudba duchovni a svétska

Polyfonie

[To je koncert

Hudebni prehravace a nosice

[Nesvary v hudbé, hudebni formy — sonata,
kymfonie, symfonicka basen, kantata, oratorium,
kanon, fuga

Muzikal

Poslech polyfonniho a monotonniho dila

[Koncertni vystoupeni
Beseda o koncertu

Seznamovani s konkrétnimi informacemi

hudby
Soustfedénost pii poslechu
Citové prozitky

Spole¢na Gcast na
koncertnim vystoupeni
Skupinova sounalezitost



Roc¢nik: tercie

OCEKAVANE VYSTUPY
ZAK:

UuCIvo

PRUREZOVA TEMATA,
MEZIPREDMETOVE
VZTAHY

FORMY A METODY
VYUKY

EVALUACNi
NASTROJ

Zpiva na zaklad¢ svych moznosti a
dosavadnich zkuS$enosti, rytmicky a textove
spravné

Dovede ocenit kvalitni pévecky projev
druhého

[Vokalni Cinnosti :

Hlasova a rytmicka cviceni

Rozsifovani hlasového rozsahu

[Vicehlas dle moznosti ve skupiné

Orientace v notovém zaznamu

Zpév lidovych a umélych pisni odpovidajici
klohovym obdobim

OSV, VDO, VMEGS, MKV, ENV

Zpév individudlni a skupinovy
/. pév sborovy

Z.pév podle notového zaznamu bez predchozi
franspozice

ICteni notového zaznamu a orientace v ném

Zpév za doprovodu i bez
néj — zkouseni
Textova znalost

SV

Dle svych individualnich schopnosti tvofi  [[nstrumentalni ¢innosti : VDO Rytmické doprovody k vokalnimu projevu
jednoduché instrumentalni doprovody [Tvorba jednoduchych rytmickych doprovodd, Cteni a chapani akordickych znacek
pomoci hudebnich nastrojti jednoducha improvizace
JAkord Zapisy do notové osnovy,
Uvede priklady jednoduchych akordickych Skord.ické znacky ' o Zeilp?s not, interyalﬁ, stupnice indiv'iduélrrlé,' i pod vedenim
. oty, intervaly, stupnice — prohlubovani 7 apis do notové osnovy dle diktovani
znacek nalosti Cteni ze zapsanych ziznami
Cte akordické znacky
Piedvede jednoduchou pohybovou kreaci  [Hudebné-pohybové ¢innosti : [Tane¢ni projevy
Rozpozna nékteré tanecni formy Prolinaji do ostatnich hudebnich ¢innosti [Taktovani
béhem roku
[Taktovani Rytmické dovednosti
[Tanecni kroky dle moznosti skupiny
Vlastni ztvarnéni zn&jici moderni hudby
Sluchem rozpozna vzestupnou a sestupnou |Poslechové ¢innosti : VDO Poslech z riznych uméleckych obdobi Rozliseni hudebnich
melodii Piehled hudebnich sloht artificialni hudby MKV Poslech jednotlivych zanrd hudebniho svéta  nastroju, styld
Pojmenuje hudebni formy Hudba artificialni a nonartificialni MV [Vyjadieni vlastniho nazoru na konkrétni

Vsima si dynamiky, agogiky

Vyhledava souvislosti mezi jednotlivymi
druhy uméni

Orientuje se v hudebnich slozich

Uvadi vyznamné piedstavitele

Dle svych znalosti a dovednosti zafadi
poslechovou skladbu do ur¢itého hudebniho
obdobi

Rozlisuje hudbu artificialni a nonartificialni

Pavod hudby

Jazz, , rock, country

IAnglie a pop, 60. 1éta

[70. a 80. 1éta v pop hudbé

[Vyvojové etapy:

ootika, renesance, baroko

klasicismus, romantismus

P0. stoleti

Poslech — charakteristicky zvuk
jednotlivych uméleckych etapach

[Moderni hudebni nastroje

kkladbu
[Vyjadieni pocitil a nalady pti poslouchané
kkladbé

Poznavani hudebnich nastroji
Obrazem i filmem
poslechem




Roénik: kvarta

OCEKAVANE VYSTUPY . PRUREZOVA TEMATA, FORMY A METODY EVALUACNI
FAK: UCIVO MEZIPREDMETOVE VYUKY NASTROJ
) VZTAHY
Pii zpévu dodrzuje spravné pévecké navyky, [Vokalni ¢innosti : OSV /pév za doprovodu a bez néj Zkouseni zpévu, textova
hlasovou hygienu Podpora vokalniho projevu [Vybér pisni dle ucebnice a daného tématu znalost

IVybér pisni odpovidajici probiranym tématim

pravé probiraného

. ; . .. |[VDO
iy, . /pév jednohlasu a vicehlasu, dle moznosti
Uplatiiyje je i pfi bézném mluveném Sluchovi I Mosnosti vicehlasu dle dané skupi
. ., . . . . uchova analyza oznosti vicehlasu dle dané skupiny
projevuZpiva kultivovang, rytmicky pfesné a VMEGS
intona¢né dle svych moznosti Sluchové analy
uchové analyzy
Rozpozna hudebni pamatky
Zatadi je do historickych souvislosti
Doprovazi hudebni projev [nstrumentalni ¢innosti: VDO Zapisy do notové osnovy Zapis do notové osnovy
Prolinaji do ostatnich ¢innosti béhem roku dle MV
Tvoii melodram uciva [Dodrzovani tempa
[Noty Hodnoceni vlastnich instrumentalnich ¢innosti
JAkordy h vlastnich skladatelskych pokust
Tvofii hudebni doprovody Rytmus
Metrum, tempo Vybér textu a hudebniho
Pokus o tvorbu melodramu doprovodu
Spojuje poslech s instrumentalnimi a Hudebné- pohybové ¢innosti : Pohybové vyjadieni pomoci hudby Taktovani
pohybovymi ¢innostmi Prolinaji do ostatnich hudebnich ¢innosti [Taktovaci schémata
Taktuje béhem roku
[Taktovani Rytmus v tanci
Zvlada jednoduché tanecni kroky [Dobové tance, tane¢ni kroky [Tane¢ni kroky ve skupinovém tanci
Vlastni ztvarnéni znéjici moderni hudby
Orientuje se ve slohovych obdobich Poslechové ¢innosti: MV Poslech jednotlivych hudebnich obdobi
Orientuje se ve formach a zanrech Pocatky hudebnich d&jin Poslech hudebnich Zzanra
Zatadi slySenou hudbu do zanru, stylu a Renesance v Cechach Poslech konkrétnich dél konkrétnich
obdobi dle charakteristickych znakt Ceské hudebni baroko kkladatelti a hudebnich tvirca
Orientuje se ve skladbach a pisnich Cesky hudebni klasicismus
Zvlada chapani jednotlivych pojmi Cesky hudebni romantismus Poslech harmonie a disharmonie v hudebnich
Ceska moderni popularni hudba obdobich, ve 20. stoleti
jednotlivych obdobich [nternet

Harmonie

[Hudebni Zanry popularni hudby




Skolni vzdélavaci program Gymnazium Budovice — niZ$i stupef, Sougkova 500

Vytvarna vychova

Charakteristika vyucovaciho predmétu

Co detem muze vytvarna vychova v procesu vzdeélavani dat?

Vytvarna vychova je predmét, ktery vychazi z bezprostiedni reflexe vizualni skute¢nosti.
To, co déti vidi, mohou smyslové prozit (Cichem, hmatem, sluchem, citem — krésa, osklivost,
jemnost, radost a bolest), mohou empiricky vypozorovat vztahy se synestetickym prozitkem.
Dé&ti mohou integrovat poznani v oblasti véd pfirodovédnych a humanitnich. Je to rozumova
reflexe svéta, ktera ve vytvarné vychové zabezpecuje mezipfedmétové vztahy. Vytvarna
vychova je aktivni vztah k t€mto popsanym tématim a vychovava déti komplexné, citlive
a zapojuje vSechny slozky osobnosti.

Poznani postupuje od smyslového prozitku k emocionalni a rozumové sloZce vzdélavani.
V ptedmétu se podporuje na zaklade téchto poznatkli détska spontannost vytvarného projevu
a tato spontannost se postupné transformuje na projev autenticky. V programu vytvarné
vychovy se odekdvd osobni zpracovani latky Zdkem, tim se podporuje TVORIVOST
a iniciativni feSeni.

Vytvarna vychova poskytuje velky prostor pro experiment v souladu se soucasnym
vytvarnym uménim. Planovani cili, dovednosti, postojli, z4jml a hodnot, které si maji Zaci
osvojit, probiha v logické navaznosti celoro¢niho projektu.

Cil pfedmétu

Smyslem piredmétu vytvarné vychovy je prohlubovani tvofivosti a estetického citéni,
seznamovani se s vytvarnou kulturou a orientace ve vizualni tvorbé (intermedialita).
Cilem vytvarné vychovy je rozvijet tvorivé mysleni a estetické citéni Zaka.

Tento cil se realizuje:

Formovanim tvorivého postoje Zaki v kazdé reSené loze — Z4ci jsou vedeni

k tomu, aby uplatiovali své vlastni piedstavy, myslenky a hledali vlastni feseni.
Maji moznost rozvijet divergentni mysleni, které pocita s pfirozenymi tendencemi
vlastniho vyrazu a vyznamové¢ interpretace.

Seznamovanim Zaka s vytvarnym uménim — z4ci ziskavaji zkusenosti z oblasti
vytvarného uméni soucasnosti a minulosti. Prostfednictvim tradi¢nich a novych
technologii zaci poznévaji a uci se pouzivat vytvarny jazyk a zaroven ziskéavaji
zakladni orientaci v d¢jinach uméni.

Vytvarenim podminek pro rozvoj citlivosti, vnimani, mysleni, obrazotvornosti
a fantazie Zaki — jedna se o vyvazené zapojovani citovych a rozumovych slozek
osobnosti do tvotivého procesu. Zaky vychovavame ke schopnosti esteticky vnimat
a prozivat, vytvarn¢ myslet a interpretovat.

Vedenim zaki k poznavani vyrazovych moznosti vyjadirovacich prostiedki,
materiali a technik — program vyucovani vede zaka k tomu, aby poznal (na zaklad¢
vlastnich zkuSenosti s vyjadfovacimi prostiedky, materialy a technikami) moZnosti
vyjadfit myslenku, predstavu, namét. ..

Rozvijenim zruénosti Zakil — pouZivanim riznych technik a postupti vytvarného
vyjadfovani a zaroven vedenim k pochopeni vztahu obsahu a formy.

Obsah prredmétu

Obsah predmétu tvoti vytvarné problémy, které¢ jsou ve vyucovani realizovany
prostiednictvim tématickych kol zvolenych ucitelem.

Zakladni didakticky pojaté ukoly tvoti aspekty obsahu a jsou nasledujici:
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média a techniky

vytvarny jazyk (vyjadfovaci prostiedky a kompozi¢ni principy)

moznosti zobrazovani vidéného svéta

podnéty vytvarného uméni: vizudlnich médii (volného a uzitkového vytvarného
uméni,fotografie, filmu, videa, architektury, designu), hudby a literatury
podnéty riznych oblasti poznavani svéta

6. vyjadifovani vlastniho zazitku, zkusenosti, myslenky, ptib¢hu...

b S

9]

Aspekty obsahu funguji ve vzajemnych souvislostech — v tvofivém vyucovacim procesu

se vzajemn¢ prolinaji. V metodické piiloze osnov jsou zpracovany ve forme
METODICKYCH RADU. Tyto tady piedstavuji vertikalni linii vSech roéniki, které

se zabyvaji konkrétnim vytvarnym problémem s postupnym nartstem jeho slozitosti.

Ucitel v ramci svého programu — tématického planu vyucovéani — tvofivé pracuje s tkoly
z jednotlivych METODICKYCH RADU. Maji slouZit jako model a inspiraéni material.

Prozivani tvofivého procesu zakl vyzaduje, aby jejich vytvarna cinnost probihala
ve svobodném prostiedi. Aplikace didaktického obsahu prostiednictvim pedagogického
programu musi plsobit motivacné a inspirativné, ma respektovat zakovo vlastni tvoiivé
zkoumani a rozhodovani, méd byt dialogem mezi ucitelem a zdkem. NemiiZze byt chiapana
normativng. (L. Carny, Osnovy V. oboru. Ministerstvo §kolstvi SR)

Aspekty obsahu:

1. Média a techniky
Préace s vytvarnymi médii — s technologiemi, materidlem, nastroji.
Z4ci se uéi pracovat s prostiedky poéinaje tradiénimi technikami kresby, malby, fotografii,
sochou, objektem aj. az po jejich piekracovani, kombinovani a objevovani moznosti riznych
technologii. Zaci se postupné seznamuji s médii filmu, videa a architektury.

2. Vytvarny jazyk

2.a Vyjadrovaci prostiredky
Vytvarné ukoly probihaji v analytické formé cviceni s jednotlivymi formalnimi prvky
vytvarného jazyka nebo v syntetické form¢ minimalisticky, meditativné, expresivné
nebo konstrukéné zaméfené vytvarné prace.

2.b Kompozicni principy
Z4ci jsou vedeni k védomému uspoiadavani prvka, tj. k poznavani jejich vzajemného vztahu
v celku vytvarné prace.

3. MoZnosti zobrazovani vidéného svéta
Vytvarné tkoly zaméfené na zobrazovani a vécné studie (dvoj a trojrozmérné) podle ptimého
pozorovani okolniho svéta. Podle zprosttedkovanych skutecnosti (kopie, fotografie, video
a pamét'ova cvicent).

4. Podnéty vizualnich uméni, hudby a literatury
Zéci pracuji s kulturnimi podnéty rtiznych historickych obdobi az po sou¢asné uméni,
vyuzivaji nabidky Siroké Skaly vytvarnych styll, procesti mysleni, technickych postupti
a materialil — porovnavaji je, zkoumaji vyrazové moznosti. Zkoumaji analogie a hledaji
podnéty v $ir§im okruhu uméni.
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5. Podnéty z riznych oblasti poznavani svéta
Vytvarné ukoly, ve kterych zaci vytvarné zpracovavaji fakta a principy déja
zprostifedkovanych z oblasti biologie, chemie, fyziky, matematiky, psychologie, kybernetiky,
sociologie, filozofie.
Témata, kterd obsahuji principy:
- rastu, metamorfozy, evoluce, transformace, reprodukce, hybridace, recyklace,
krystalizace a zmény skupenstvi...
- polarity: ptirodni — umélé, aktivni — pasivni, usporadané — neusporadané, plynulé —
pretrzité, skutecné — imaginativni, fiktivni — vztahy mikro a makrosvéta
- variace, kombinace, permutace a principy fetézeni...

6. Vyjadrovani vlastniho zazitku, zkuSenosti, mySlenky, pribéhu
Syntetické vyjadieni vnitiniho svéta zaka — jeho vnitini ptibch, fantazie, obrazotvornost,
zkuSenost...

Proces

1. Priprava procesu

Vytvarné problémy vrstvime do tématického planu tak, aby respektovaly v ramci konkrétnich
ukolll postupnou naro¢nost a byly vybirany se zfetelem na naro¢nost v jednotlivych roc¢nicich.
Koncipovani sité lloh ma respektovat psychicky vyvoj zaka — uvédomujici si celistvost
osobnosti, tj. jeho psychické slozky osobnosti. Je tfeba také zohlednit postupny narast
védomych, racionalné — kognitivnich slozek jako 1 potiebu sebevyjadieni a budovani si
vlastni identity.

2. Faze procesu — struktura vyucovaci jednotky

2.a Motivace a expozice: v této fazi je velmi dulezité, aby se uplatnila jedine¢nost pedagoga,
jeho ucitelské uméni piisobive, struéné a vystizné oslovit zaky.

Motivace je oteviraci moment celého procesu — jeji taktika spociva v probuzeni zajmu zaka

o problém v takové mifte, ze ho dokaze tvotive fesit jako problém vlastniho z&jmu.

Ucitel zatazuje pravideln¢ ukazky z umeéni. Tyto ukazky mohou byt soucésti motivace

a expozice. VEtSinou se vsak pouzivaji jako dopliiujici materialy na zavér realiza¢niho
procesu, aby neposkytovaly zaktim pftili§ ndzorny material, ktery by se mohl stat predmétem
k jejich napodobovani.

2.b Realizac¢ni proces

Zaujima nejvetsi ¢ast ucebni jednotky. Formuje se tak zakovo mysleni, femeslna zru¢nost

a vytvarna vyspélost — tj. schopnost zaka odpoveédné a tvotive fesit dané problémy. Pedagog
v této fazi pokracCuje s dialogem se zéky, ke kterym pfistupuje jednotlivé a povzbuzuje zaky
k vlastnimu feSeni. Pomaha hledat cestu, ale neurcuje obsah a formu - k té vede zadka
dialogem.

2.c Hodnoceni — nutnym vychodiskem hodnoceni je pochopit osobnost zdka a zaroven

V prvni fad¢ se hodnoti tvorivy pfistup zédka a dofeseni zakovy prace v ramci jeho vlastniho
mysleni. Je potfebné respektovat osobnost zaka. To vyzaduje, aby se pedagog odosobnil do
takové miry, aby na tvorbu zdka nenaziral jen ptes svij esteticky nazor, ale aby se co nejvice
vzil do zékova nazoru a mysleni.

Vytvarna ¢innost zaka pfedstavuje hodnotu, ktera ma svtij kulturni i vychovny vyznam.
vysledna zakovska prace. Vytvarné prace zaka uz nemizeme hodnotit z hlediska ,,détské
spontannosti®. Je potfeba brat v ivahu prvky mysleni, osobnosti a systemati¢nosti, které¢ jsou
dilezité z hlediska duSevniho vyvoje a umoziuji pieklenout obdobi ,,ztraty zajmu* o vytvarny
projev.
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Klicové kompetence
1. Kompetence k uceni (umoZiuje Zakiim osvojit si strategie uceni a motivuje je
k celoZivotnimu vzdélavani)

Ucitel:
* klade poznani zakladnich vytvarnych smért a rozpoznani nejvyznamné;jsich dél
sveétovych a Ceskych predstaviteld téchto sméri
* vede zéky k dovednosti a samostatné interpretaci pomoci vytvarného jazyka
* vede zaky k zajmu o ndvstévy vystav a galerii, prohlubuje jejich estetické vnimani.
* uci zéky vyhledavat a tfidit informace
* vede zéky k tomu, jak poznatky d4vat do souvislosti
* uci zaky prezentovat svoji praci
* podnécuje u zakli samostatné pozorovani a experimentovani
* ukazuje zaklim, jak u¢inné pouzivat hodnoceni a sebehodnoceni.

2. Kompetence k FeSeni problémii (podnécuje Zaky k tvoiivéemu mysleni, logickému
usuzovani a k reSeni problémii)

Ucitel:

* vede zaky k tomu, aby uplatiiovali své vlastni pfedstavy, myslenky a hledali vlastni
feSeni

* ma moznost rozvijet divergentni mysleni, které pocita s ptirozenymi tendencemi
vlastniho vyrazu a vyznamové interpretace

* uci zaky hledat a vybirat feSeni

* ucirozliSovat podstatné a nepodstatné skutecnosti

* vede Zaky k trpélivosti a vytrvalosti

* podnécuje zaky k obhajob¢ a vysvétleni své prace

* uci zaky vyhledavat informace

* podnécuje zaky k empatii v chovani, pozadani, piijimani a nabidce pomoci
druhym

* vede Zaky k peclivosti.

3. Kompetence komunikativni (vést Zaky k vSestranné a ucinné komunikaci)

Ucitel:

* vede k moznosti zapojeni citovych a rozumovych slozek osobnosti do tvotivého
procesu

* vychovava zaky ke schopnosti esteticky vnimat a prozivat, vytvarné myslet
a interpretovat

* vede zaky ke vhodné komunikaci se spoluzéky, uciteli a ostatnimi dosp€lymi ve
Skole 1 mimo Skolu

* uci zaky vhodnou formou obhajovat vlastni nazor a zaroven piijimat nazory
jinych, kultivované a zdvofile se vyjadfovat

» vede zéky ke spolupraci, k ochoté nabidnout a poskytnout pomoc a zaroven umeét
0 pomoc vhodnym zplsobem pozadat

* rozviji schopnost komunikovat pted tfidou, zvidavost, ptispéni do diskuze, uméni
naslouchat

* oceflyje pfiznani chyby, pouceni z ni a omluvu.
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4. Kompetence socialni a personalni (rozviji u Zakit schopnost spolupracovat
a respektovat praci vlastni i druhych)

Ucitel:

podporuje zaky v zékladni orientaci pro porozuméni vytvarnych projevi
prezentovanych naptiklad na vystavach, v architektute, v designu,

ve filmové tvorbé a tradi¢nich femeslech

uci zaky pracovat v tymu

vede zaky k ohleduplnosti a tolerantnosti

vede zaky k respektovani ndzorti druhych

5. Kompetence obéanské (pripravuje Zaky jako svobodné a zodpovédné jedince
uplatiiujici sva prdava a plnici své povinnosti)

Ugitel:

uci zéky chranit zivotni prostfedi a pouzivanim vytvarnych materiali nenicit
zivotni prostiedi, vi, jak se chovat k trvale udrzitelnému rozvoji

podporuje v zacich schopnost veitit se do situace jinych zakl a odmitat utlak
a hrubé zachazeni

vede k chapani zakladnich principll, na nichZ spocivaji zékony a spolecenské
normy

vede zaky k uvédomeéni si prav a povinnosti ve Skole 1 mimo skolu.

6. Kompetence pracovni (pomdha Zakiim pozndvat a rozvijet schopnosti i redlné
moZnosti a uplatiiovat ziskané védomosti a dovednosti k profesni orientaci)

Ucitel:

vede zaky k poznani na zéklad¢ vlastni zkuSenosti s vyjadfovacimi prostiedky,
vytvarnymi technikami a materialy

rozvijenim zru¢nosti zakl, pouzivanim riznych vytvarnych technik a postupti
vytvarného vyjadiovani vede zaky ke schopnosti pochopit vztah obsahu a formy.
uci zaky planovat si praci a ¢as

vede zaky tak, aby dokoncovali svou praci

vede zaky k hospodarné praci

seznamuje zaky s riznymi pracovnimi postupy

zné a dodrzuje bezpecnostni a hygienické zasady pii praci
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ROCNIK 1. METODICKE POKY- | Priifezova téma- VYTVARNY JAZYK - KOMPOZICE
NY ta, mezipredmé-
tové Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové moznosti a technické vzdélavaci cil
problém ukazky moznosti
LROCNIK a) figuralni kompozice v ¢lenitém prostie- narativni kompozice, hravé piisobeni kresba, malba, Srafovani na || a) pochopeni vztahti a zaméni-
. . di rozkreslena na puzzle (pole odpovida ukézky: vizualni rébusy zalozené na karton, vystfihovani. telnosti vnéjSich a vnitinich tvard
[.1. negativ a pozitiv . . . . YT ;. PR
Lo, h obrysu tvaru); kontrastni vybarveni rozli- prepinani pozitivu a negativu; plosna . .. ,
v plosném vyjad- i . . Yo Py - . b) rizné moznosti fazeni a
MR Sujici pozadi a figuru; vystfizeni a skladani zkratka (napf. H. Arp, nova figurace) L o
fovani zmnozovani tvarti
b) kresba figur v pohybu v riznych polo- || Biologie figurativni kompozice, zkratka pohybu || kresba, riizné moznosti a vy-
hach, rafovani figur jako ploch, Srafovéani (obrys, sledovani tvaru jako plochy) razy Srafovani (expresivni,
pozadi jako ploch nasledné ukdzky: zdznam zkratky ve fo- geometricke)
tografii, kompozi¢ni hry s negativem a
pozitivem (R. Magritte)
c) Sablona — negativ-pozitiv: kresba tvaru a) figura b) zatisi nasledné ukazky: pou- || kresba, vysttihovani, stiikani
podle skute¢nosti (diiraz na obrys); zivani Sablony v dekorativnim malifstvi, || pfes Sablony
pii americké retusi; nova figurace
1.2. obtiskovani pfedméti do hlinéné vrstvy vybér zajimavych tvari: ukazky dadais- || obtiskovani do hliny, odlé-
. i, (tfadéni kompozice); odlévani do sadry tické, surrealistické a neodadaistické ob- || vani do sadry, patinovani
negativ a pozitiv . s
. - jekty a asamblaze
v prostorovém vyjad-
feni
3. zaci pracuji s materialem rizného po- Zemépis a) figurativni a nefigurativni téma a)materialova kolaz/ a) hapticky zazitek
textura / materialo vrchu, kecivy, tvrdy, kfehky, s barevnou Matematika b) konfrontace material (drsné- hladké, asamblaz b) ziskavani zkusenosti kombi-

-vost

hmotou rizné kvality, s riznymi mode-
lovacimi hmotami, ukol je zalozen na kon-
frontaci textur; hmatové vlastnosti materi-

matné- lesklé, tvrdé-mekké)

c) protikladna témata textur (napf. por-
trét drsného kovboje a baletky...)

b) pastdzni a transparentni
malba (tempera a akvarel) c)
modelovani kombinujici tvr-

novani materialt

¢) uvédomeéni si vyrazovosti po-
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alu

nasledné ukazky: kontrastni zpracovani
stejnych motivi (napt.art brut a ame-
ricka retu§); materialové kolaze,
asamblaze a plastiky

dé a mekké materialy (ka-
men, kov a hlina)

vrchu, textur

ILROCNIK

II.1. miry a propor¢ni
vztahy

a) pfiblizovani a vzdalovani: zvétSovani a
zmensovani ¢asti-vysekl, kompozice; ba-
revna perspektiva, zaostfovani; zmény po-
méru velikosti

a) prib¢h: pistavani kosmické lodi (faze
piiblizovani — vysek krajiny)

b) lupa, zvétsovani vytypovaného detai-
Iu kompozice v n¢kolika fazich, na-
sledné ukazky: figura v prostedi — vy-
raz prostoru v zavislosti na perspektivé
(intimnost, monumentalnost,
stisnénost...) architektura, obraz

malba (tempera, pastel)

ajrozvijeni pfedstavivosti ovlivnéné
pozorovanim

b) uvédomovat si piisobeni prostoru,
jeho velikostni pomér vuci ¢loveku

¢) naucit se vyjadiovat vzdalenost a
blizkost pomérem velikosti, tvarem,
ostrosti a barvou

IIL.LROCNIK

[111. fad a chaos/sta-
bilita labilita

rizné kompozi¢ni variace a usporadani
prvki na plose podle principt (diagonalné,
horizontalng, radialn€) nebo chaoticky;
porovnavat vyraz; konstrukce a rekon-
strukce, uspotradani prvka

srovnavani: co nejmensim poctem zasahti
nahodné rozhodi zak prvky a ty pak zazna-
mena nebo zafixuje (kolaz)

a) geometrické a organické tvary
b) ptedmétné tvary

nasledné ukdzka: geometricka a lyricka
abstrakce, akéni malba (dripping,
tachizmus)

a) kolaz
b) kresba a malba
¢) kombinace technik

d) grafika, linoryt

a) uvédomit si rizné druhy uspora-
dani

b) naucit se hledat a dopliovat smy-
sl v ndhodnych seskupenich

usporadani prvkd Dt a) hra mikado a) série kolazi
srovnavani: co nejmens$im poétem zasaht b) rozhozené papirky nebo stiepy b) asamblaz
nahO}ine rozhodi Z.ak prvrkvy a ty pak zazna- ¢) kresebny nebo foto-
mena nebo zafixuje (kolaz) o : .
graficky zaznam situace
IV. ROCNIK cviceni: déleni riznych geometrickych Matematika objevovani skrytych tajemstvi a) kresba tuzkou, tusi a fi- a) pochopeni rozmanitych moznosti

VI.1. zlaty fez/zkou-
mani kompozi¢nich
principii ve vy-
tvarném uméni

tvart podle zlatého fezu; hledani a dokres-
lovani zlatych ezl do reprodukci; po-
rovnavani s pfirodnimi utvary a s prin-
cipem zlatého fezu v ruznych oblastech

nasledné ukazky zlatého fezu v kompo-
zici vytvarnych dél, v ptirod¢, v mate-
matice

Xem

b) malba (tus, akvarel,
tempera)

c) kolaz a kresba

d) kombinace technik

vyjadfeni jediného zakladniho prvku

b) vyuziti vyrazovych moznosti
linky v kresbé
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ROCNIK | 2. METODICKE PO- Prirezova témata, MOZNOSTI ZOBRAZOVANI VIDENEHO SVETA
KYNY mezipredmétové
Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové technické mozZnosti || vzdélavaci cil
problém moznosti a ukazky
LROCNIK kresba: zaci kresli piedmét podle predméty slozit&jsiho tvaru; kresba tuzkou, uhlem, rudkou, a) pochopeni a zakladni nacvik pro-
N .|| vidéné skutec¢nosti (geometricka nasledné ukazky: zobrazovani || lavirovana kresba tusi por¢niho zobrazovani podle sku-
1.4. kresba pfedmé- . . <0 s . ‘o o T " .
- . || vystavba proporci) zkousi stinovat predmétl v rizném te¢nosti

tu podle skute¢nosti « P P . . P

tvar Srafovanim, roztiranim, lavi- obdobi,upozornéni na linku, M e . , ‘o

- R . b) uvédoméni si vzajemnych poméra
rovanim modelaci, svétlo a stin L,
zobrazovanych ¢asti
¢) uvédomeni si vyrazu tvaru a textury
L.5. modelovani modelovani: zaci modeluji predméty slozitéjsich tvart; modelovani z hliny povr chu, vztvah bavr vy, svétla a stinu vr-
predmétu podle predmét podle vidéné skutecnosti , . i . Zeného na pfedméty
‘L . . . ukazky: rizné tvarové motivy

skute¢nosti s dirazem na vystavbu proporci

(budovani od geometrickych tvart

k modelaci) kontroluji ho z riiz-

nych pohleda
[.6. malba pfedmétu || malba s diirazem na barevnou vy- || D&jepis predméty v zatisi z riznych a) malba temperou,
podle skuteénosti stavbu tvaru; barevna modelace materiald, riznych barev, na- ,

< . p Lo b) malba voskovym pastelem
tvaru — svétlo a stin na lokalnim sviceni
barevném tonu, vrzeny stin ukézky: od baroka po sou- c) malba kombinovanou tech-
< nikou
Casnost

II.ROCNIK zaci kresli figuru podle vidéné Biologie spoluzak, pohyb pii sportu, kresba tuzkou, uhlem, rudkou a) pochopeni a zédkladni nacvik pro-

11.2. kresba figury
podle skute¢nosti a
zpaméti

skute¢nosti — formou skici, linkou
a valérem, n€které faze pohybu
pak kresli znovu z paméti

tanci,

ukazky: zobrazovani lidské
postavy v ruznych kulturach,
kresba figury v d&jinach ume-
ni

por¢niho zobrazovani podle sku-
tecnosti

b) uvédoméni si vzajemnych poméria
zobrazovanych ¢asti
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11.3.malba figury
podle skute¢nosti a
zpaméti

zaci maluji figuru zpaméti, diraz
na proporce, svétlo, stin a modela-
ci barvou

sport, kultury, d&jin uméni

malba temperou, pastel, voskovy
pastel

11.4. modelovani
figury podle kresby
a zpameti

figura v pohybu, vychodiskem
jsou kresby, dliraz na proporce a
vystizeni pohybu

ukazky: figuralni sochafstvi -
pohyb

modelovani z hliny

¢) snaha vyjadrit statickym tvarem po-
hyb

IILROCNIK

II1.2. kresba prosto-
ru

kresba, zaci kresli liniemi archi-
tektonicky prostor (interiér, exteri-
ér) konstrukce perspektivy, ¢lenéni
do plant, modelace prostoru kres-
litskymi prostiedky

D¢jepis

chodba, schodisté, okoli §ko-
ly...

ukazky: renesanéni zob-
razovani perspektiv — po-
rovnavani s jinymi pfistupy
(Egypt, Dalny vychod, détsky
vytvarny projev)

kresba tuzkou, rudka, uhel...

modelace tonovanim, Srafovanim
nebo zesilovanim linii

[11.3. malba prosto-
ru (krajiny)

zaci maluji krajinu s architekturou,
vyuzivaji znalosti perspektivniho
zobrazovani, tvarovou perspektivu
dopliiuji barevno perspektivou, za-
méfeni se na rukopis, fakturu

krajina v okoli §koly,

ukazky: zobrazovani krajiny
s architekturou antiky po 20.
stol. porovnavani

a)malba temperou
b)suchym pastelem

a) pochopit perspektivu

b) pochopit prostorové vztahy vidéné
ve skutecnosti, pfekryvani predmétt a
jejich vzajemny pomér

¢) v§imat si umisténi véci v prostoru,
pracovat s kompozici

I11.4. instalovani
prvku v prostou, in-
stalace

zaci reaguji kresbami na prvky
v konkrétnim prostoru (okna, dve-
fe, dlazba, struktura stén..)

a rozmist'uji v prostoru své prace,
kterymi se snazi prostor doplnit
nebo jej jinak interpretovat, pracu-
ji individualné nebo v malych sku-
pinach

Environmentalni vychova

specificky prostor

a) instalace — umist'ovani riznych
prvku v prostoru

b) doplnéni prostoru kresbou,
malbou, (napf. imitace struktur)

seznameni se s uménim instalace, kon-
ceptualni

uméni

IV. ROCNIK

zaci kresli hlavu podle modelu,
vystavba, jeji zakonitosti,

Biologie

portrét spoluzaka..

kresba uhlem, rudkou, tuzkou

a)pochopeni a zakladni nacvik pro-
porénich zobrazovani hlavy podle sku-
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IV.2. kresba hlavy, || na zakladé poznaného kanonu D¢jepis ukazka: déjiny umeéni — rizna tecnosti
portrét kresli karikaturu obdobi b) uvédoméni si vzdjemnych poméri

zobrazovanych ¢asti

¢) artikulace vyjadfeni a pochopeni
pfepisu — vystavba tvaru na zakladé
pozorovani

IV. 3. modelovani zaci modeluji hlavu podle modelu, hlava spoluzaka, vychodis- modelovani z hliny
hlavy, portrét pouzivaji prostorové vyjadiovani kem je pozorovani a analyza;
se vSemi zakonitostmi

[V.4. malba, a) malba: Zaci se soustfedi na ba- a) hlava znamé osobnosti a) malba
grafika, portrétu rfevnosF quozky, nrlodelam stind, b) hlava nadpfirozené bytosti ||b) vicebarevny linoryt
antastické barevné posuny

nasledné ukazky: v expresio-
nismu, fauvismu, surealismu,
nové figuraci

b) grafika: Zzaci se soustfedi na
rozlozeni barev do barevnych
ploch; navrh a realizace + 1 vyuc.
hod.
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ROCNIK | 3. METODICKE PO-| Priifezova témata, PODNETY VYTVARNEHO UMENI / PROCESY, TECHNIKY A
KYNY mezipfedmétové TEMATA
Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové technické vzdélavaci cil
problém moznosti a ukazky || moZnosti
LROCNIK a) zéaci spolu s ucitelem analyzuji Environmentalni vychova z4tisi, objekt; hledani geo- a) kresba a malba redukovana || a)zakladni pochopeni kubistického zptso-

1.7 kubismus, futu-
rismus, a konstruk-
tivismus

geometrickou strukturu predméta
v zatisi (rozkresli zakladni geomet-
rii kazdého pfedmétu) a z takto roz-
lozenych predmétl skladaji obraz

b) zaci navrhnou konstrukei véze
ze zakladnich geometrickych prv-
kii; realizuji maly model

Déjepis

metrie uvniti predlozenych
tvarti

nasledné ukazky: kubistické
malby a plastiky, futuristické
uméni, konstruktivismus ve
vytvarném uméni a v archi-
tektute

barevnost

b) objekt — riizné materialy

bu pohledu na svét

b) pochopené vnitini konstrukce tvard

I. 8. surrealismus

Z4ci se snazi o vyuziti automatizmu
pii vytvarné ¢innosti; cilem jsou
nezamérné tvarové, barevné a
kompozi¢ni rekombinace a
novotvary, vlastni interpretace
svych zobrazeni

sen

nasledné ukazky: surrealis-
tické uméni, diskuse

a) kresba
b) malba riiznymi zplsoby

c) vyuziti kolaze, frotaze a
montaze

d) kombinace technik

a) objevovani novych spojeni

b) zékladni pochopeni surrealistickych
principt tvorby

[.9. abstraktni
umeni, lyricka a
geometricka abs-
trakce, informel a
tasismus

zaci si voli nefigurativni vyjad-
fovani v poloze geometrického, ly-
rického a nebo kombinovaného
abstraktniho projevu, vyuzivaji
skvrn nebo gesto, primarné vyuzi-
vaji vlastnosti barev, struktury po-
vrchu — pro obraz hledaji nazev

zobrazeni bez vécnosti,
prostiednictvim samotnych
vyjadfovacich prostiedku

ukazky: rizné polohy abs-
traktniho umeéni , minimalis-
mus, porovnavan a diskuse o
pouzitych prostfedcich a do-
sahnutém vyrazu

a) malba riznymi prostfedky
a materialy

b) kombinace malby a kolaze

a) pochopeni problematiky nefigurativni
malby jako prostiedku sebevyjadiovani

b)rozvoj gestického vyjadiovani
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II. ROCNIK

I1. 5. kinetické a
svételné uméni

a) kineticky objekt: zaci navrhuji a
realizuji objekt z lehkych materia-
10, které mtzou byt napft. zavéseny
v prostou (draty, Spagaty) a reaguji
na pohyb vzduchu a nebo je rozhy-
bavaji dotykem

b) svételny objekt, svételné umeni:
zaci navrhuji objekt

- stinidlo a svitidlo

- svételnou lou¢

- barevné folie a baterku

- kineticky objekt kombinovany
s osvétlenim baterky a vrhajici sti-

ny..

Environmentalni vychova

a) pohyb jako téma
b) scifi objekt

nasledné ukazky: kinetické
uméni, porovnavani s futu-
rismem

c) svétlo jako tma

d) svételna plastika pro ve-
fejné prostranstvi

ukazky: svételné uméni ob-
jekty, instalace, akce

objekt z riznych materialt

pochopeni moznosti pohybu a rovnovahy,

pochopeni vyrazovych moznosti osvétleni,
svételnych louéi, pohybujicich se stint

[1.6. op-art zaci rozkresli tvar predmétu a poza- optické hry kontrastni ¢ernobila kresba, zakladni pochopeni optickych her v op-ar-
di do pasu (Gtvercn), tak aby vytva- , L, ., rafika tovém zobrazovani, rozvoj vizualni pied-
¢l do pa ( ), - y vyt nasledné ukazky: uméni op- & A ) P
feli iluzi prostorovosti art stavivosti

IIL.ROCNIK zaci zpracovavaji civilizaéni mate- hravé vytvareni, fazeni riz- kombinace riiznych materialdi || pochopeni atmosféry a doby dadaismu, za-

I11.5. dada, neoda-
da

rial, ¢asti vyrobku a tvofi z nich
nové formy obrazu nebo objektu

nych prvka

nasledné ukazky: uméni z od-
padu, novy realismus, dadais-
mus

kladni pochopeni smyslu pop artu a nové-
ho realismu

[11.6. akéni uméni

zaci si ptipravi kolektivni nebo in-
dividualni akci v prostfedi, mize-
me urcit téma, kterym se akce bude
zabyvat, a nebo téma vyplyne ze
samotné ¢innosti, muzeme doku-
mentovat filmem, fotografii z akce
muize vzniknout néjaky artefakt

Dt

radost z aktivni ¢innosti, du-
raz na soustfedéni se na
vlastni zazitek

nasledné ukazky: uméni
akce, ritudly pfirodnich naro-
di, porovnani

do akce je mozné zapojit rtiz-
né materialy a techniky

moznost sledovat promény vizualni podo-
by artefaktu, pochopeni technickych
moznosti zobrazovani procesu zmény

IVROCNIK

IV.5. procesualni

a) zaci tvoii objekty (obrazy)
z proménlivych materialti (pigmen-
ty, vosk, papirovina, chléb, snih,

Environmentalni vychova

Dt

prekvapujici zptsoby vy-
tvarného vyjadrovani

vyuziti chemickych a fy-
zikalnich procestl, instalace

a)moznost sledovani vizualni promény ar-
tefaktu
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uméni; instalace lepené piliny...) nasledné ukazky: procesualni b) pochopeni technickych moznosti zob-
uméni, uméni instalace, zvu- razovani procesu zmén

kové instalace, zvukovy ob-
jekt, diskuse

vystavi je na urcity cas fyzikalnim
(povétrnostnim) podminkam a sle-
duji zmény

IV.6. konceptudlni || Zaci vymysli obraz nebo sochu; Dt nepfitomnost pfedstavované- || nahrazeni obrazu slovem, zéakladni pochopené konceptualizace pred-
umeéni vizualizuji ji ve formé slov tak, aby ho a jeho zastoupeni; basni, popisem, fotografii, stav

napisy co nejvic evokovaly co nej- predmétem, projektem...
vice nezobrazeny predmgét...

Medialni vychova
nasledné ukazky: kon-
ceptudlni uméni, uméni
projektového umeni, diskuse;
seznameni s nasimi umélci -
A. Simotova..
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ROCNIK | 4. METODICKE PO- Prufrezova témata, PODNETY DEJIN UMENI
KYNY mezipredmétové
Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové technické vzdélavaci cil
problém moznosti a ukazky || moZnosti
LROCNIK figuralni mozaika: vychozi t¢éma an- || D&jepis figura, figuralni kompozice — || a) barevné papirové ctverec- || a) pochopeni myslenkovych, materidlovych
110 rané tika, Byzanc, analyza mozaiky (bu- biblicka tématika, svétec, an- || ky lepené na podlozku moznosti doby
. .fane . dovani tvaru a linie, barevné roz- dél, ptak, ryba.... , , . i
kiestanské a . ;o P b) kostky z barveného modu- || b) budovan tvaru pies vystavbu plochy
. . || lozeni) kresebny navrh a ukladani . — . ; X N
byzantské uméni N <L Ukazky: antické a byzantské || ritu lepené na podlozku , .
obrazu do ¢tverecktl nebo kostek, S ¢) pochopené kontrastu barev a kontrasti
malby, mozaiky, ikony, . o P . .
, S s 1. d) mozaika z ptirodniho ka- tektoniky mozaiky
navrh mozaikové dlazdice: skladani . . .
. P soucasné mozaiky, po- mene riizné barvy
motivu z geometrickych a figura- PR .
A . i AV rovnavani kubismem
tivnich tvart, vyuZiti paskovani, ota-
¢eni a pievraceni obrazu
I. 11. ran€kiestan- || malba ikony: inspirace barevnosti a Déjepis a) aktualizace tradi¢niho zob- || malba temperou na karton —
ské uméni a tvarovosti ikon razovani — ikona soucasného || desku
byzantské uméni — povolani
ikona b) ikona svétce — vlastniho
patrona (moznosti zatazeni
své podobizny do obrazu)
ukazky: malby ikon, po-
rovnavani byzantské malby
s kubismem
II. ROCNIK a) knizni iluminace: manuskript, ini- || D&jepis a) biblicka tématika a) barevné tuse, brko, diivka || Pochopeni myslenkovych materialovych a

I1.7. sttedovéké
uméni

ciala,
vytvoreni stran s kratkym textem, na-
cvik pisma

ukazky: sttedovéka
manuskripta porovnat se sou-
Casnou typografii, s let-
trizmem

b) kresba fixem, kresba tusi, a
malba akvarelem, kolaz
z transparentnich folii

technickych moznosti doby
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b) vitraz:

uvedeni do doby, seznameni s go-
tickou architekturou, analyza tech-
nickych a vizualnich vlastnosti vitra-
ze, zazitek namétu a jeho transforma-
ce — rozkresleni na barevné plochy

c) rytitské brnéni:

uvedeni do doby, inspirace do
designu brnéni, erbu, zastav, snaha
imitovat material malbou a kolazi

b) vybrané legendy o svét-
cich

ukazky: goticka vitrazova
okna a rozety, gotické ka-
tedraly, malba na skle, hle-
dani vztahu k svételnému
umeéni soucasnosti

c) rytitské turnaje, legendy...

ukazky: gotické brnéni, hel-
mice, draténé kosile, erby...,
hrady

¢) objekt — maska z kartonu,
asamblaz,

malba erbu

III. ROCNIK a) létaci stroje: uvedeni do doby, ana- || D&jepis hra na vynalezce a) kresby navrh, realizace ze || a) pochopeni myslenkovych materidlovych
1L 7. renesanéni I}Zii fivil;lésl;rld;;,v l;;tidla podle atlasu Biologie ukézky: renesance, vynlezy $pejli, papiru apod. a technickych moznosti doby
uméni plakt, Y (Leonardo) b) malba temperou, kombi- b) hledani vztahu mezi ptirodou, technikou
b) kqple portretuv: Pokus 0 pfepis vy- b) ukazky: renesanéni por- nované techniky a uménim
braného renesan¢niho portrétu, , . oo .. .
< N N ‘o tréty ¢) uvédomit si kompozici prvki v prostoru,
moznost pfenosu ¢tvercovou sitkou, “
S na plose
rozhovor o kompozici
IV. ROCNIK relikviaf: uvedeni do problému a hle- || D&jepis piedstava zivota u dvora kresba, navrh Pochopeni myslenkovych a materialovych

VI.7. uméni ba-
roka a rokoka

dani fantazie a souvislosti: navrh a
realizace relikviare pro ruku, nohu,
ucho, kvétinu, knihu,

rokokové odévy a dopliky: analyza a
studie rokokového odévu a pokus o
aplikaci dobového tvaroslovi na sou-
Casny odév (sportovni dres, odév
kosmonauta, plavky

ukazky: dobové odévy, naby-
tek, interiér, biedermeier, po-
rovnavani ornamentt

rtznych obdobi

barevné navrhy, z riznych
materialt

vztahii danych pro barokni kulturu
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ROCNIK 5. METODICKE PO- Priifezova témata, PODNETY FOTOGRAFII
KYNY mezipredmétové
Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové moznosti || technické vzdélavaci cil
problém a ukazky moznosti
LROCNIK po instruktazi ucitelem zéci pracuji Dt fotografovani libovolného mo- optimalni je, aby kazdy seznameni se zékladni problematikou foto-

1.12.zaklady prace
s fotoaparatem,

digitalni fotoapa-
rat, ukladani v po-
¢itaci

s digitalnim fotoaparatem, kromé za-
kladnich technickych ukont zaci fesi
vytvarné problémy komponovani zabé-
ru, pracuji se zaostfovanim a rozost-
fovanim jako v abstraktni fotografii a

s expozici; - prostorové vztahy objekti
a kompozice, rizné druhy objekti, ex-
pozice a pohybova neostrost, makro
bézné nevidéné detaily, struktury, za-
znam siluety, védecka fotografie

Medialni vychova

tivu
ukazky: fotografii nasich
ptednich fotografit M.Tichy,

abstraktni fotografie, védecka fo-
tografie, aj.

zak fotografoval vlastnim
fotoaparatem

I1. ROCNIK

[1.8. inscenovana
fotografie, kresba
svétlem, zmény
osvétlenim-vliv na
plasticitu

a) zaci si vytvoii ,.terén“(modelovanim
s plasteliny, kombinaci materialt s riiz-
nymi strukturami povrchu, kombinuji
pruhledné, prisvitné a neprihledné
materialy), do terénu mohou umistit
predméty (tuzku, ntizky..), inscenaci
nasvétluji pod riznym uhlem, riznou
intenzitou, pfimym a nepiimym svét-
lem, barevnymi svétly, fotografujeme

Dt

Medialni vychova

a) hmota, textura, material a
zmény jeho fotogenického vyra-
zu vlivem svétla

b) alchymie svétla

ukazky: dadaistické a surrealis-
tické objekty, montdze a
asamblaze,

inscenovana fotografie, moznosti
svétla ve fotografii,

analogie: svételné uméni (vytv.
problém IL.5) svétlo ve
stfedovékém uméni — gotické
vitraze (vytv. problém I1.7.)

a) digitalni fotografie,
préace s materidlem a svét-
lem

grafovanim ukladanim fotek do pocitace

a) ptiprava inscenované fotografie

b) seznameni se s moznostmi prace se svét-
lem a stinem

¢) rozvoj fantazie pfi praci s materialem a
texturou
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navaznost: zpracovani a montaz
obrazu v poéitaci vytv. problém
11.13)

I1I. ROCNIK

a) v ramci vykladu ucitel vysveétli
zaktm zasady reportaze, kazdy zak

Mediélni vychova

a) sportovni udalost

a) technické zvladnuti
prvku reportazniho

pochopeni vyrazovych prostiedki foto-
grafické reportaze

llL&f([)tvograﬁckg struéné analyzuje téma, které si vybral bt b) Skolni vylet jazyka: vysek kompozice,
reportaz /spojeni - ické . e 1 % led. Zabs
obrazu — tvorba a vytypuje typick€ momenty pro yy— Osv ¢) vtipna reportaz z nékteré vyu- || Cas-ostrost, sled, zabéry
o jadreni (oznaci podstatné a vedlejsi), ¢ovaci hodiny . .
déje - oy e d) doplnéni reportaze tex-
pfipravi si pfedpokladany scénaf repor- d) 7 » tem
taze, fotografie mtizou Zzaci realizovat i ) zdznam performance ¢
mimo vyucovani; e) reportaz pro Skolni Gasopis
fotografie ulozi v poéitaci a vyhodnoti ukazky:
ve spole¢né diskusi . ) )
B . ) novinai'ska a umelecka repor-
b) krajina, a zdznam jeji pfemény, d&j v tazni fotografie (diskuse)
krajing .
souvislost s vytvarnym problé-
mem II1.6. — moznost zdznamu
z akce, performance;
moznost vyuziti materialu
z reportaze ve vytvarném
projevu
IV. ROCNIK a) kazdy zak si vybere tvar, ktery nafo- || Osv a) fotografie spoluzaka a) experimentovani se za- || a) pochopeni vyrazovosti tvare, manipulace

IV. 8. fotograficky
portrét
/osvétleni,vyraz,
oramovani,vysek,
reality/reklamni
fotografie

tografuje, pozoruje jej pies hledacek
pod riznymi uhly a snazi se pamatovat
jeho charakteristické rysy, ptipadné je
doplni charakteristickymi; portrét sku-
pinovy, dokumentarni, inscenovany
(ateliérovy)

charakter fotografie mize podtrhnout
prostiedi, detail bez tradi¢niho zézna-
mu tvaie; nafoti se mnozstvi zabéru,
které se mohou v pocitaci kolorovat

b) reklama — tvorba fotografie na re-
klamu a slogan

Medialni vychova

Dt

b) portrét ptibuzného

¢) portrét oblibeného domaciho
zvitete

bérem a kompozici
(profil, tfi¢tvrtecni po-
hled, en-face, nadhled,
podhled

b) experimentovani s
osvétlenim

s vyrazem prostiednictvim svétla a kompo-

zice

b) hledani charakteristickych atributi
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ROCNIK

6. METODICKE
POKYNY

Priuiezova témata,
mezipfedmétové
Vztahy

PODNETY FILMU A VIDEA

zaci vytvarné zpracovavaji nékteré prvky jazyka filmu a videa, seznamuji se ze zdkladnimi technikami a procesy vzniku filmového dila;
zaky vedeme k chéapani filmu jako znakového systému, k rdmcovému porozumeéni, plisobeni téchto znakt a k jejich tvofivé interpretaci;
v ramci demonstraéniho materialu se zaméfime na typické kratké ukazky filma podporujici pochopeni dané¢ho tkolu; dilezité je poj-

menovani pravidel, fungovani obrazu a vztahl mezi filmovym obrazem a zvukem; Zaci ziskavaji praktické zkuSenosti s tvorbou pohyb-

livého obrazu a respekt k filmovému obrazu (,,20x si rozmysli a jednou natacej*)

vytvarny | tkol — popis pro- namétové technické | vzdélavaci cil
problém ||cesu moZnosti a moznosti
ukazky
LROCNIK co je to zabér? Medialni vychova mikrostudie prostiedi, po- || prace pochopit komplexnost piipravy zabéru — poznavat hodnotu kazdého za-
1ox s e, stava, jevy, ¢innosti, zabér || s videokamerou || béru
[.13.zabér Z4ci si procviCuji snimani Dt

spojeni obrazu

montaze, kola-
7e

kamerou — rozliSovani ve-
likosti zabéru, uhlu pohledu,
osvétleni, barevného naladé-
ni, piprava scény a aktéra

zaci si vyzkousi nejriznéjsi
zpusoby montazi a kolazi
nafilmovaného materialu —
jednotlivé fragmenty je
mozné vytvarné zpracovat;
zaroven fesi nové vztahy,
které vznikly — o kterych
uvazovali a o kterych nic
netusili

na ulici,

do obchodu, tramvaje...

ukazky:

Wong Kar-Wai, Chnking
Expres a Sukorov, Ruska

Archa

cviceni Kule-
Sovova efektu a
jinych
montaznich
konstruci a
efekti,

prace s foto-
grafiemi a fil-
movymi ukaz-
kami, stfih

objevovat zpiisoby, jakymi se mohou obrazy vzajemné ovliviiovat a ko-
munikovat, soupefit, ukazovat neviditelné souvislosti
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1. ROCNIK zak si vybere sekvenci z fil- || Medialni vychova tvofeni riznych ob- kombinované objevovani zptsobu, jakym mohou komunikovat obrazy a zvuky
119 vztah ob- ||MY2 hudebni, Dt razovych a zvukovych piehravani
<7 V2R OB | Zyukové/ruchové & situaci dvd/vhs a zvu-
razu a zvuku; . . . .
slovni/namluvené motivy a || Hv kového cd
hudba, hlas a o R
zkousi kombinovat (sou-
slovo ve filmu . .
hlasné/synchronni,
kontrapunktické, naladové,
napjaté stupiiujici, ,,zanrové*
spojeni)
III.ROCNIK 74k si objasni funkci scéna- || C vlastni nebo ptevzaty pti- || psani a kresba, || pochopit nevyhnutelnost rozpracovani namétu a scénate jako prvniho
1L 9. scénaf li- re-hrtverarr}l ptipravy filmu — Medidlni vjchova b‘eh, propojeni z'akladmch storyboarding stadia filmu
AT napiSe kratky nameét — situaci a tradi¢niho nebo
terarni ptiprava . L < . o o
navrhne misto konani, necekaného vyfeseni
filmu Yo .
prostiedi, postavy, zapletku,
feseni, navrhne dialogy,
rozepise klicové scény, poj-
menuje zékladni téma ptibé-
hu, naértne navrhovany vzor
postav, prostredi
IV. ROCNIK Cilem je pochopeni pravidla || Medialni vychova sledovani moznych digitalni aparat, || ukézat zakladni pravidla fungovani akce, fikéniho (zkratkového, klipo-
V6 akce a reakce. zmén / vyvoj obrazu kamera, stiih vého) déje, rytmizace ve filmovém zabéru
Dalsi otazku je vyvoj déje.
akee, rytmus, alsi otazku je vyvoj déje
ptibéh, zanr / Posledni otazkou je zanrové
druh filmu zabarveni.(fikce, dokument,

svédectvi, pozorovani svéta)
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ROCNIK

7. METODICKE POKY-
NY

PriifFezova témata,
mezipfedmétové

Vztahy

PODNETY ARCHITEKTURY

zak se seznami s jazykem architektury; je usmérnény k uvédomeni si racionalnosti architektury, jeji funkénosti, konstrukénich piedpokladu, tvaru, prostoru, svétla, hmoty, materialu, pisobeni ar-

vytvarny ukol — popis procesu namétové technické vzdélavaci cil
problém moznosti a ukaz- || moznosti

Ky
LROCNIK a)mapovani pohybu a klidu v prostoru a || Environmentalni vychova hra na zfed’ovani vlastniho || a) kresleni (volny material) || a)rozvoj obrazotvornosti

[.14. hravé zkoumani
prostoru, pohybu a kli-
du, architektonického
prvku, ktery ho vytvari

krajiné€ — tvorba prostorovych struktur
popisujicich tvar (funkci) mapovaného
jevu

b) pruzkum nalad a atmosfér v dutych
prvcich: vyzkum typti prazdna (co vse
muize skryvat a chranit prazdno) — archi-
tektura jako dutina

Déjepis

prostoru

nasledné ukazky:
historické a soucasné za-
fizeni interiéru; historické
a soucasné fasady

b) model (modelovaci hmo-
ta, polystyrén, karton..)

b) uvedeni do uvazovani o vyraze a sou-
vislostech architektury a vnitiniho a
vnéjsiho prostiedi

IL.ROCNIK

11.10. urbanismus /
plan mésta, struktura
z6n, doprava,uzly, vtah
ke krajin€, mésto a
vesnice, fantastické
prostory

a) létajici, padajici, podzemni a nadzemni
svéty, ¢leni mésto na funkéni zony, fesi
komunikaci mezi nimi (prostupnost a ne-
prostupnost)

b) ¢im je mozné ¢lenit a jak je mozné
skladat prostor, mést a krajiny, zaci kresli
plan (realizuji model) mésta (¢asti vesni-
ce); uvazuji o pozadavcich a komunikaci,
o ¢lenéni na zony; do hry vstupuji i fa-
ntastické funkce

Environmentalni vychova

Déjepis

inspirace koncepcemi
sttedovékého, renesanéni-
ho, pramyslového, admi-
nistrativniho... mésta, na-
sledné ukazky: ptiklady ur-
banismu rtiznych obdobi

a) kresleni (volny material)

b) modelovani

uvedeni do uvazovani o struktuie sidla,
o funkei a potfebach a jejich promitnuti
do kompozice, tvaru, konstrukce a mate-
rialu

IIL.ROCNIK

zaci navrhuji rizné druhy staveb (kostel,

Environmentalni vychova

hra na architekta - architek-

a) navrhova skica

a) uvédomeni si vztahu funkce a tvaru,
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III. 10. typ, funkce a
vyraz stavby

skolu, obchodni diim, rodinny domek,
hotel, pamatnik...) uvazuji o jejich funk-

Déjepis

tonicka soutéz

b) kolorovana kresba

konstrukce, materialu, barvy a vyrazu
architektury

cich a hledaji optimalni kompozici, tvar, n'ail el((h,li ukaikﬁ: charetkte— ©) model
barvu — vyraz dané stavby; porovnavaji, ns lﬁ 1 dy%}f u h(?:] lzdruz—
nasledné zaci vymysli hybridni typy fiych obdobt architektury
staveb
IV.ROCNIK a) umist'ovani mistnosti do pravidelnych || Environmentalni vychova hra na architekta — archi- a) kresleni, a) prace se zakladnim jazykem architek-

IV.10. vztahy a spe-
cifika interiéru a exte-
riéru

rastrii, kombinace rozmanitych mistnosti,
jedna mistnost a jeji déleni; mistnost —
byt jako prazdno, skladebné moznosti ve
stavb€; parametry mistnosti: miry, méfi-
dla, orientace, moznosti ¢lenéni, pre-
kéazka a prichodnost; dusledky pro vnéjsi
tvar a vyraz budovy

b) tkol, ve kterém zaci zaméni na li-
bovolny typ stavby vyrazové prvky inte-
riéru a exteriéru

¢) zaci nakresli plany interiéru, napliuji
ho prvky tak, aby interiér byl usporny,
krésny, starobyly, pohodlny, ¢isty, velky,
maly...

Osv

tektonicka soutéz

nasledné ukazky: soucasna
svétova architektura; dis-
kuse o vlastnim vkusu
(vlastni vybér nejlepsi
stavby)

b) prostorové vytvareni,
karton,

tury

b) rozvoj obrazotvornosti
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ROCNIK 8. METODICKE POKY- || Priifezova témata, PODNETY DESIGNU
NY mezipredmétové
Vztahy
vytvarny ukol — popis procesu namétové technické vzdélavaci cil
problém moznosti a moznosti
ukazky
LROCNIK a) navrh obalu pro libovolny predmét; Medialni vychova vychodiskem mize byt || a) navrh a) rozvoj obrazotvornosti, vtipnost feSeni
[.15. obalovy design / ma- v¥ber pfedmétu, ktery tradicné nebalime Environmentalni vychova kritika soucasné obalové b) model b) uvédoméni si funkce designu a

terial, tvar a grafické fe-
Seni

(napt. kedluben, vano¢ni kapr, automo-
bil..) a nebo fantastického pfedmétu; vol-
ba materialu, tvaru, zpisobu otvirani a
navrh grafické tpravy obalu; vztah obalu
a obalovaného (propagace —
prekvapeni...)

b) navrh grafické Gpravy — pisma sym-
bolu vyrobku, od kterého se odviji feseni
obalu

kultury a hledani bo-
hatsich podnéti
nasledné ukazky: pozi-
tivni ukazky soucasného
designu

upfednostnit funkénost a vzhled celku

¢) rozvijet smysl pro vizualni komunikaci

I.16.

odévni design / ¢ast ode-
vu, doplnék

zaci navrhuji ¢asti odévu, dopliky (zvi-
fe, fantastickou bytost) fesi jeho tvar,
textilni design (vzor povrchové upravy)
zhotovi jej z papiru nebo latky

D¢jepis
Osv a)

hra na moédniho navrha-
fe

nasledné ukazky: ex-
perimentalni moda,
ukazky z historie odi-
vani, vlastni vybér nej-
lepsiho modelu,

diskuse o vkusu

navrh, rozkresleni ¢asti,

- realizace z materialu,
zhotoveni stiihu, stii-
hani, lepenti, $iti

a) rozvoj predstavivosti
b) hledani vyrazu riznych materiala

c) hledani vztahu obleceného téla a odévu
(skryvani, zdiraznovani, télesného tvaru)

II. ROCNIK
1L 11.

a) kazdy zak si vybere téma (udalost, fir-
mu, hnuti, vyrobek..) které vyjadii znac-

Environmentalni vychova

soutéZ o nejvtipnéjsi a

nejvystiznéjsi znak

a) kresba

b) kolorovana kresba

a) hledani zkratky — symbol

b) grafické vyjadieni jednoduchého a vyraz-
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navrh loga, znacky, exlib-
ris

kou, logem: navrhuje loga pro vice zna-
¢ek (auta, sportovni kluby..) a konfron-
tuje je, miize vytvaret znacky pod vlivem
riznych historickych slohti (rokokové
logo, kubistické logo..)

b) navrh exlibris pro své knihy, moznost
zapojeni ornamentu, charakterizacniho
symbolu

Medialni vychova

ukazka: tvaroslovi vy-
branych historickych
sloht a stylt

nasledné ukazky: logo
firem, exlibris

c)grafika (monotyp, li-
noryt)

ného tvaru

¢) konfrontovani vtipnych posunti znaku do
polohy historickych styli

IIL.ROCNIK

I11.11.design vyrobku /
navrh uzitkového predmé-
tu

zaci navrhuji uzitkovy predmét (automo-
bil, bicykl, domaci spotiebi¢, pocitac,
sportovni naradi..) uvazuji o tvaru ve
vztah k funkénosti i vizualni zajimavosti

Environmentalni vychova

inspiraci je svét roz-
manitych véci, které
Cloveék pouziva
nasledné ukazky: pri-
myslovy a predmétovy
design;

diskuse o tradi¢nich a
netradiénich tvarech a

a) kresba
b) kolorovana kresba

¢) modelovani

a) rozvijeni inova¢niho mysleni

b) fantastické a ,,patafyzické* napady

materialech
IVROCNIK a) navrh reklamy na vytypovany vyro- Environmentalni vychova vychodiskem je diskuse || a) malba a) uvédomeéni si funkce a vedlejsiho plso-
IV.11. graficky design— || 2% Medialni vichova oreklamé,o b) kol4z, mont4z, beni reklamy

manipulovatelnosti

reklama, vztah textu na
obrazu

vymysleni reklamniho sloganu — jeho fe-
Seni jako textu (ve spojeni se symbolem,
obrazem) navrh reklamniho pfedmétu,
poutac, reklama do ¢asopisu, podpofit
vtipny a ironicky, patafyzicky projev

b) navrh na plakat (billboard) pro ak-
tualni aktivitu — vztah obrazové a tex-
tové informace

Dt

uzivatele, o reklamnich
tricich

nasledné ukazky: ruzné
strategie reklam, vztah
reklamy a uméni

diskuse

¢) prostorovy objekt

d) moznost pocitacoveé
grafiky

b) rozvijeni vtipnych feseni
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ROCNIK

9. METODICKE POKYNY

Priifezova témata,
mezipfedmétové Vztahy

PODNETY TRADICNICH REMESEL

Zaci se inspiruji moznostmi technickych postupti a tradi¢nich materiald vybranych historickych femesel; tfeba se vyhnout pasivnimu
napodobovani vzorii (napf. vyrabéni suvenyra v pseudolidovém stylu), femesla vyuzit v aktualizované formé vlastni vytvarné

¢innosti
vytvarny ukol — popis procesu namétové technické vzdélavaci cil
problém moznosti a moznosti
ukazky
LROCNIK a) podnéty hrnéiistvi: Déjepis a)inspirace keramikou || modelovani z hliny seznamit se s historickym vy-
M et r . ., , , a ornamentem ruz- vojem keramiky, ziskat zajem o
1.17. podnéty hrnéifstvi, || zaci modeluji z hliny nadobu nych historickych ob- tradiéni femeslo, rozvijet
alt.: kombinace dratenic- || (novotvar), riznym zptisobem ($ilirova technika dobi, manualni zruénost
tvim aj..) dekoruji, vypaluji ukézky: typy kera-
b) kombinace hrnéii'ské techniky a dratenictvi: miky
Zaci si pfinesou rozbité duté nadoby a zkousi
dratovat - opravovat
b) inspirace dra-
tovanym hrncem
1.18 a)zaci lepi — spojuji dratem sklenény objekt ze Déjepis inspirace materidlem || lepeni, spojovani dra- || seznamit se s historickym vy-

podnéty sklafstvim a
sklenafstvim, klempif-
stvim

zavatrovacich sklenic, 1ékovych sklenicek, tlom-
ka skla..

b) zéci tvoii objekt — sochu z tenkého plechu,
spojuji ho nytovanim nebo lepenim

nasledné ukazky:
moznosti sklarského
uméni

vyuziti plechu v so-

tem

stiihani, skladani,
ohybani a spojovani
plechu

vojem
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chafstvi

1. ROCNIK zaci po instruktazi ucitele pletou objekt dle Dé¢jepis hra na kosikare, se- pleteni seznamit se s historickym vy-
12 vlastniho navrhu znameni s piednimi vojem
T dilnami pro zpra-
podnéty kosikarstvim, covani prouti u nas a
pletenim na Slovensku
IIL.ROCNIK a) podnéty krejcovstvim: D¢jepis inspirace nékterymi Siti, stithani, lepeni, seznamit se s historickym vy-
. . e 1 .1y Z ik 1 i, vySivani j

MI.12. zaci navrhuji a vytvareji objekt z kust latky, vy- moznostmi femesa barveni, vySivani vajem
podnéty krejcovstyi, u'iivaji V},'/t\,/arrny charz%kt,errspojovrénri (stehyv, ) ukérzkry:,stﬁhy, stehy,

zipy, zapinani...), skladani, vycpani, vyztuzeni, zapinani...

) skrobeni... . . .
alt.: podnéty krajkatstvim navaznost na vytvarny
problém II.11. odévni
design

b) krajkafstvi:

ucitel predvede zaktim jednoduchou techniku

krajkatstvi a poté se pokusi zhotovit jednoduchy

textilni Sperk
IV.ROCNIK a) fezbatstvi: zaci vyfezavaji z meékkého dieva D¢jepis inspirace nékterymi fezani, spojovani, po- || seznamit se s historickym vy-
V12 sochu moznostmi femesla vrchova tprava vojem

podnéty fezbaistvim

alt.:podnéty stolafstvim

b) stolafstvi: Zaci vytvari dievény objekt — so-
chu, ve kterém vyuzivaji povrchovy charakter
dfeva, pfiznany vytvarny charakter spojovacich
technik (Cep,rozpor, uhelnik, lepeni, spojovani
hiebiky, sesroubovani)

ukazky: ukazky z li-
dového femesla..
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10. METODICKE PODNETY ELEKTRONICKYMI MEDII

POKYNY

ROCNIK Priuiezova témata,

mezipfedmétové Vztahy

elektronickd média se stavaji stale podstatnéj$im prostiedkem komunikace v mnohych oblastech; ovladat ikony s t€émito médii patii k za-
kladni gramotnosti absolventa gymnézia; i kdyz velka ¢ast vystupti elektronickych medii patii do oblasti vizualni kultury, tak je potieba
se jimi zabyvat i ve vztahu k vytvarnému vyjadiovacimu prostiedku; elektronickd média ptinasi specifické multimedidlni prostredi
(prostiedi spojujici obraz, pohyb, zvuk, interaktivitu, ktera je specifickd z hlediska tvorby a komunikace); Zaci se sezndmi s operacemi

s vytvarnym jazykem v digitalnim prostfedi; sleduji se vztahy s manualni vytvarnou €innosti, fotografii a s videem a téz specifika elek-
tronického média; vytvarné problémy tohoto metodického fadu se vyucuji podle technickych moznosti §koly, osnovy piedpokladaji stale

lepsi technické zdzemi gymnazii

vytvarny problém || ikol — popis pro- namétové technické vzdélavaci cil
cesu moznosti a ukaz- || moZnosti
Ky
LROCNIK kazdy zak si naskenuje ob- Dt zakladni tkon s vlastnim ob- || skener, software na upravu || ziskani zékladni zru¢nosti pfi pfenosu a
| C razek (vlastni malbu, foto- razem digitalniho obrazu upravovani digitalniho obrazu
1.19. Gprava digitalniho obra- S . .
L , grafii z Casopisu..) obrazek , L,
zu / skenovani, zakladni ope- . . ukazka: technicky postup
) upravuje, transformuje, roz-
race s digitalnim obrazem g oo <
mnozuje, zvetSuje, zmensu-
alt.: ukazka (provedent) je, zaostiuje, rozostfuje, ota-
mozZnosti Upravy digitélni fo- || ¢i v grafickém programu
tografie
muze se upravovat digitalni
fotografie
ILROCNIK zak se seznami s pouzivanim || Dt operace s vlastnim obrazem || software na Gpravu digi- a) uplatnit pfedstavivost pfi praci s ob-
13 vrstev, filtrt, transformace- (fotografie) s reprodukci talniho obrazu razem

zpracovani a montaz obrazu

mi, barevnymi variacemi,
zkreslenim a deformaci digi-
talniho obrazu prostiednic-
tvim grafického programu /

s d&jin vytvarného uméni..

ukazky:

b) rozvijeni zruénosti pfi operacich s digi-

talnim obrazem
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alt.: simulovani vrstev a fil-
trl prostfednictvim me-

montaze obrazu a pisma

ucitel vysvétli (pfedvede
zakim nékteré moznosti
montaze obrazu na pocitaci;
zaci nahrazuji digitalni
prostfedky mechanickymi

montaze v pocitatové grafice

cl:ar;cl;ﬁh a vjtvarnjch (vrstvy = folie, filtry = rastr
prostre a rozkresba tvaru, deformace
pomoci zrcadla,zrcadlové fo-
lie apod.) a vytvaii ob-
razovou montaz
(kolaz, rolaz, kombinace..)
IIL.ROCNIK zak se uci pracovat s ani- Dt hra s tvary s portrétem animacni programy a) objevovani moznosti animace
macnimi program, ko- osobnosti, s autoportrétem. .. e,
11.13. acnimi programy, vy ’ P b) porovnavani zmén vyrazu
nava animaci jednoho geo- . .. .
. s = moznost propojit s vy-
animace / transformace tvaru || metrického tvaru na jiny ge- ) ;
. Y e LT tvarnym problémem foto-
na jiny tvar prostfednic-tvim || ometricky tvar, animuje tva- afic
softwareu fe, (z fotografie do jiné foto- gr
grafie), animuje zobrazeni ukazky: vyuziti animace ve
¢loveka a zvifete, animace vytvarném uméni
vlastni kresby na kresbu ji-
ného zéka...porovnava vyraz
animace
IV.ROCNIK kazdy zak si vytvoii digitalni || Dt portfolio vytvarnych praci, bézny textovy soft- koncepéni a technické zvladnuti prezentace
rezentaci zaloZzenou na pro- o, razdninovych zazitka, ware, pouziti obrazu —
IvV.13. p P Mediélni vychova p vy P

ptiprava elektronické pre-
zentace / vlastni portfolio

pojeni textu a obrazu (foto,
sken, video), vypracuje
titulni stranku prezentace,
kratky text (napft. zivotopis)
a grafickou Upravu, vystup si
vypali na cd

sbirky hercu, zvitat,
znamek. . .) ukazky: moznosti
pouzité digitalni presentace

vkladani k pismu
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ROCNIK

11. METODICKE
POKYNY

Priifezova témata,
mezipfedmétové
Vztahy

PODNETY HUDBY LITERATURY / SYNESTETICKE PODNETY

ulohy metodického fadu vedou zéka k tvofivému zpracovani vytvarnych podnéti z hudebni kultury, sluchové, haptické, ¢ichové a chutové zkusenosti, téz k hledani transformaci z jedné smyslové

modality do druhé, pii hledani ekvivalenci mezi hudbou a vytvarnym vyjadfenim je uziteény mezipfedmétovy soulad probléma, zak aktivné vytvarné reaguje

vytvarny ukol — popis procesu namétové technické moznosti || vzdélavaci cil
problém moznosti a ukaz-
Ky
LROCNIK zaci zapisuji hudbu (do notové Hudebni vychova pokus o novy, vlastni zpi- || a) kresba (tusi, pero, fix,...) a) hledani symbolického vztahu mezi akustickym

1.20. graficka
partitura / pokus o
jeji hudebni in-

osnovy a nebo do vlastniho sys-
tému) prostiednictvim iko-
nickych znakd, vlastnich
grafickych symbold, geomet-

sob zapisovani hudby-zvu-
ku,

ukazky: grafické partitury,

b) barevna kresba

¢) malba

a vizualnim znakem, mezi hmatovymi kvalitami
materialu, vini, chutovou evokaci, zvukovou a
obrazem

terpretaci rickgch tvard.. ditraz mie byt historické formy zapi- d) grafika (linoryt, monotyp,
kladen na tvary znakd, jejich ba- sovani suchd jehla)
revnost, umisténi, nasledné poku- e) kolaz, asamblaz
sy o hudebni interpretaci
L.21. a) inverze ilustrace: zak si vy- Cesky jazyk a) vychodiskem muze byt || a) kresba (tuzka, pastelky, tus a || a) hledani tvofivych poloh reagujicich na text, vy-

operace s ilustraci

mysli ptibéh podle piedlozeného
obrazu, tento pfibéh posune
dalsimu spoluzakovi, ktery ho
ilustruje (bez znalosti piivodni
ptedlohy), miize vzniknout feté-
zova hra, na konci se obraz kon-
frontuje

libovolny obraz, i bez zna-
meé vazby k piibéhu

b) znamy a mén¢ znamy li-
terarni text

nasledné ukazky: rizné
typy ilustraci a pfistup k
nim

péro ...)

b) kolorovana kresba

louceni pasivniho ilustrovani

IL.ROCNIK
11.14.

barevna hudba / ob-

a) zaci navrhuji a tvori objekt (ki-
neticky, svételny) nebo obraz
(kolaz, dynamickou rolaz, op-
art..) ktery umoznuje reakci (pie-

Hudebni vychova

heuristické objevovani

a) kombinace technik

b) navrh - kresba

a) rozvoj fantazie

b) hledani vztahu mezi hudbou, designem a objek-
tem
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jekt (hudebni —
vizualni nastroj) /
zvukova plastika
(objekt

pis, melodie, rytmu, barvy zvuku

b) Zaci navrhuji, tvoii novy hu-
debni nastroj, klademe duraz na
vztah vizualnich kvalit (tvar,
barva, vyraz...) k o¢ekavanym
zvukovym kvalitdm

¢) zaci pracuji se zvukem synte-
ticky vyrobenym na po¢itaci,
kombinuji jej s objektem nebo
uvazuji o jeho instalaci

v konkrétnim prostiedi

ukazka: stroje na barevnou
hudbu, etnické, historické a
patafyzické hudebni na-

stroje, sound aert, zvukové
instalace a zvukové objekty

I1I. ROCNIK
III. 14.

vizuélni poezie,
pokus o recitaci

zaci tvoii principem nahody (au-
tomatismu) a nebo kombinato-
rickymi metodami slovni
novotvary, slovni hficky
presmycky ... a vyjadiuji je foto-
graficky hrou s typy velikostmi,
barvou, texturou a umist'ovanim
pisma, nahrada slov grafickymi
znaky, obrazem nebo pfedmeétem,
nasledné pokus o recitaci (experi-
menty, spole¢na, kanonicka , ti-
cha, hlasita, ..) optické stranky
poezie

Cesky jazyk

pokus o novy zptsob zapi-
su

poezie

ukazky: surrealisticka, da-
daisticka, futuristicka, kon-
struktivisticka poezie, let-
rismus, experimentalni po-
ezie, koncept, grafity,
predmétna vizualni poezie
(asamblaz, kolaz, rolaz)

a)grafika

b) kresba
c)barevna kresba
d) malba

e) reliéf

f) kolaz, rolaz, asamblaz,
montaz, prolaz

g) frotaz

a) hledani symbolického vztahu mezi vytvarnymi
akustickymi kvalitami hlasky, slova (rytmus, rym,
hlasitost, barva, vyznam); mezi hmatovymi kva-
litami materialu, viini a chut'ovou evokaci, zvu-
kem a obrazem

b) rozvijeni improviza¢ni schopnosti

IV. ROCNIK
V.14

hledani pohybové
dramatickych
ekvivalentl k vy-
tvarnému jazyku,
formam, druhiim a
stylim — a naopak

zaci hledaji strukturu a
ekvivalenci mezi pohybem a dra-
matickym uménim na rizné
arovni:

urovni vyjadfovacich a kompo-
zi¢nich principii, vyrazu, forem,
zanru a styltl, Zaci se vyjadiuji
figurativné a vytvarné

a) ruzné druhy tance vyjad-
fené vytvarné

b) ziva plastika (indivi-
dualni, skupinova)

¢) pantomima malife, so-
chate

soucast tkolu je hledani pii-
slusné technické prostiedky

a) hledani formalniho vztahu mezi vytvarnymi a
hudebnimi projevy

b) rozvijeni fantazie a improvizac¢ni schopnosti
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ROCNIK

12. METODICKE POKYNY

Prifrezova téma-
ta, mezipredmé-
tové Vztahy

PODNETY RUZNACH OBLASTI POZNAVANI SVETA

ukoly metodického fadu vedou k tvotfivému zpracovavani podnétii jinych oblasti lidského poznéavani, (véda, technika, teorie..)., které tra-
di¢né nepatii do oblasti vytvarného uméni, ale v soucasnych intermedialnich tendencich uméni nachazi vyrazné uplatnéni; vytvarna vy-
chova umoznuje pies tyto ulohy zajimavé mezipredmétove vazby; vede téz k hledani odpovidajicich vyjadiovacich prosttedki zprostied-

kovavajicich pieklad nebo transformaci z jazyka jiné oblasti vyjadfovani svéta do jazyka vytvarného uméni

vytvarny ukol — popis procesu namétové | technické vzdélavaci cil
problém moznosti || moZnosti
a ukazky
LROCNIK a) d¢jepis: zaci vytvaieji mapu ( jizdni fad, orienta¢ni Déjepis analogie s latkou || a) kresba (tus, pero, || a) posun problematiky novych
122, V}’/tVarr}é hry ;ggﬁgr:{ai)\,geligg;z Sst\i/)eho zivota (vymysleji symboly pro gieizplsu a zemé- || fix,...) f;f,?:l?,etu do tvofivé vytvarné
s problematikou dé- b) barevna kresba
jepisu naéledne ukaz]— | ¢) koléz a kombi- b) rozvijeni fantazie
ky: konceptualni \ .
(1., || nované techniky
a nekonceptualni
1.23. b) zemépis: Zemépis uméni
vytvarné hry s proble- ||-analogie mezi fezem globusu a ptechodem barev;
matikou zemépisu oo . , G
- Zaci vytvati mapu, ve které zaznamenaji svoji ¢innost
dne (vymysli ,,geodetické” symboly)
I.ROCNIK a) zaci se inspiruji vizualni strankou mikro — makro Biologie mikrosnimky a) malba (pastel, a) rozvoj fantazie
s sraktury privodnin (organickch a anorganckch), rostinngeha || voskoka, ol | ) bjevovini vitvamsch kval
zvetsuji je — prevadi do vytvarného jazyka, hledaji zivocisnych pastel, tempera) e . o
. . . . . A netradi¢nich pohledi na pfirodu
podnéty piirodopisu/ || analogie mezi mikro —a makro strukturou tkani, minerald,

ptirodni struktury

pozorovani mik-
roskopem;
rentgenové
snimky;

b) grafika (mo-
notyp, sucha jehla,
lept, linoryt..)

c) digitalni foto-
grafie / zpracovani

¢) hledani vztahu mezi este-
tickym a funkénim
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geologické
snimky vrasné-
ni, krystaly;

tepelné snimky
ukazky:

dokumentace bi-
ologickych
struktur, zabéry
z vesmiru , re-
flexe pfirodnich
struktur ve vy-
tvarném umeéni

obrazu

b) zaci se inspiruji vizualni strankou kosmickych jevii

Zemépis

zatméni Slunce,
mési¢ni faze,
cerné diry, ml-
hovina, galaxie,
roje meteort,
konjunkce...

ukazky: doku-
mentace biolo-
gickych struktur,
zabéry z vesmi-
ru, astronomické
snimky,reflexe
kosmu ve vy-
tvarném umeéni

a)malba

b) grafika

d) posilnéni poznatki z biologie
a jejich rozsifeni o estetické hle-
disko

III. ROCNIK

III. 15. télo ¢loveka,
zvitete

a) zaci se inspiruji funkcemi (napf. pohybové organy
¢lovéka a riznych zivocicht) a pfevadi je do modelu (re-
liéf, objekt) s uplatnénim vlastni fantasie

Biologie

téla a organy
¢lovéka, zivoci-
chu a rostlin...
ukazky:

atlas zivoCicht a
rostlin, anato-
mické modely
lidského a zvite-
ciho téla

a)vrstveny reliéf
(karton, uméla hmo-
ta...)

b) (kineticky objekt
z ruznych materialt
(provaz, drat)

b) zéaci kresli tvary (obrysové linie) zvifecich tél, nanasi
je pres sebe, vznika akumulace tvart

hledani tvaru
univerzalniho

a) riznobarevna

a) objevovani vytvarnych kvalit
netradi¢nich pohledi na ¢lovéka
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zivoc¢icha kresba, akvarel

tive povrch tél: pefi, kozich, krunyt, pokozku...) riznych
zivocicht,

vysledkem mize byt vzornik (napf. povrchi téla) a nebo
fantasticka kostra imaginarniho zivocicha...

Casti tél riznych
zivocicht

a) kresba tusi,
tuzkou, uhlem,

b) kolorovana kres-
ba

¢) modelovani

d) lidské télo: zaci se vénuji lidskému télu z hlediska ana-
tomie, fyziologickych procesti,materialu, textury, (kiize,
vlasy, pory... ) a jednotlivé ¢asti zpracovavaji vytvarné

lidské télo

ukazky: anato-
micky atlas a

modely a
rentgenové
snimky lidského
téla
IV. ROCNIK a) gramatika: Zaci spolu s ucitelem analyzuji gramatické || Cesky jazyk ukazky: kon- hledani odpovidaji- || a) hledani formalniho vztahu
V15 a slovni tvary: podstatna jména, slovesa, pfidavna jména, ceptualni a ne- cich technik a mezi vytvarnym jazykem a gra-
' homonyma, synonyma, oznamovaci, rozkazovaci, tazaci, konceptudlni prostiedkt matikou a nebo matematickymi
vytvarné reakce na gra- || zvukomalebna slova... a hledaji moZnosti jejich vy- umeéni, symbo- principy
matické a matematické || tvarného zobrazovani (ikonického, symbolického, kon- lismus . ..
1 b) rozvoj fantazie a impro-
struktury ceptudlniho)... ) rozv :
vizacnich schopnosti
¢) posileni poznatkil z jazyki a
b) matematika: zaci spolu s ucitelem analyzuji matema- Matematika matematiky a rozsifeni o este-

tické tikony: s¢itani, od¢itani, nasobeni, déleni, kombina-
ce, variace... a snazi se je vizualné prostfednictvim vy-
tvarného jazyka (geometricky a ikonicky)

tické hledisko

ROCNIK

13. METODICKE POKYNY

Prufrezova téma-
ta, mezipredmeé-
tové Vztahy

TRADICE A IDENTITA / KULTURNI KRAJINA

metodicky fad je zaméfeny na aktivné mentalni a vytvarné podnéty z prostedi, ve kterém zaci ziji, v Sirokém rozpéti od geografického charakteru krajiny, razu architektury a pamatek, védeckého a
nebo méstského folkloru...; ukoly sméfuji k poznani typického v prostredi, k jeho porovnani s jinymi prostiedimi; vytvarné zpracovani predstavuje interpretaci a aktualizaci typickych fenoménii do soucasného
jazyka tématu; dilezitym aspektem je postupna védoma identifikace s prosttedim, zvyky a styly, resp. kriticky postoj k nim (vnimat vazbu prostiedi — ja a ja — prostfedi), tieba se vyvarovat kopirovani, pasivni-

ho a popsaného ilustrovani, zvyki a forem




Skolni vzdélavaci program Gymnazium Budovice — niZ$i stupef, Sougkova 500

vytvarny ukol — popis procesu namétové | technické mozZnosti vzdélavaci cil
problém moZnosti a
ukazky
LROCNIK zaci ptiméfené veéku analyzuji a vytvarné zpracovavaji Multikulturni vychova ornament jako a) barevna kresba a) chapat ornament jako or-
[24. prvky ornamentu z riznych regiont a kultur, porovnavaji projev rytmu, sy- b) malba (akvarel, pastel, tempera) ganickou soucast projevu ¢lovéka

vytvarné reakce na ruz-
né typy regionalnich
ornamentd (ornamentu
riznych kultur)

je , kombinuji a tvofi novotvary, vymysleji netradi¢ni
aplikace ornamentu, podporovana jsou synkreticka feseni

Vychova k mysleni v ev-
ropskych a globalnich
souvislostech

Environmentalni vychova

metrie a asymetrie,
regionalni identity,
ritualizovaného
chovani, dekorace

ukazky: rtizné
druhy a tradice
ornamentu, frakta-
ty, symetrie a asy-
metrie v ptirode,
ornament v archi-
tektufe a

v designu, orna-
ment ve vytvarném
umeéni

c) grafika

reliéf (hlina, plastelina, vrstveny kar-
ton..,)

c) textilni aplikace

b) inovovat tradi¢ni zobrazovani
schématu

¢) porovnavat a spojovat ruzné
tradice

IL.ROCNIK
11.16.

vytvarné reakce na tra-
di¢ni formy (architek-
tury odévi, jidel z zvy-
ku...)

zaci priméfené véku analyzuji a vytvarné transformuyji
(zobrazuji, stylizuji, pouzivaji v jiném kontextu)...)
typické znaky architektury v misté bydlisté a nebo v regi-
onu; vychodiskem miize byt skica (opis), ale cilem je
dalsi tvofivé zpracovani latky, porovnavaji architekturu

s jinymi stavbami, hledaji stylové znaky a specifika
staveb

Multikulturni vychova

Vychova k mysleni v ev-
ropskych a globalnich
souvislostech

Environmentalni vychova

a) poznatky z dé-
jepisu
b) fantastické uda-

losti dosazené do
blizkého prostiedi

¢) projekty revita-
lizace historického
objektu

ukazky tykajici se
kultury

regionu, tradi¢nich
ritualti a pop kultu-
ry

a) moznost vyuziti technik od kre-
sebného zaznamu az po malbu,
plastiku, objekt, fotografie, video, kom-
binace technik, moZnost pfipojit k tech-
nikdm starych femesel

a) poznavat a zamyslet se nad tra-
dicemi a soucasnym zivotnim
stylem, hledat kontinuitu a evi-
dovat zmény, inovovat

b) rozvijet fantazii

¢) porovnavat tradi¢ni a novodo-
bé zvyky, ritualy a zivotni styl

I1I. ROCNIK
I1L.16.

zaci vytvarné zpracovavaji kroniku obce, mésta, komuni-
ty (z historického anebo fantastického hlediska), zazna-

menavaji, transformuji a vymysli legendy; porovnavaji je
s pfib&hy jinych regiond, kultur — hledaji a vytvarné zpra-

Multikulturni vychova

Vychova k mysleni v ev-

a) legendy a histo-
rické piibéhy

b) fantazijni rekon-

a) kresba, kolorovana kresba,

b) grafika

a) poznavani a aktivni zpracovani
mikrohistorie

b) rozvijeni fantazie
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pohadky, covavaji (ilustrace, série kreseb, komix, kronika, diptych || ropskych a globalnich strukce ¢) malba ¢) posiliiovani identity a toleran-
ptibéhy,legendy a his- || konfrontujici rozdily...) rozdilné a podobné souvislostech Ktuali ce
torie obce, zpracované ©) aktualizace
vytvarnou formou d) rozvijeni fikei
Environmentalni vychova

ukazky: historické

dokumenty, histo-

rické odévy,

predméty, obydli
IV.ROCNIK mapovani — zaznamenavani (v pisemné, fotografickeé, Multikulturni vychova a) hra na detektiva, || a) kresba a) rozvoj schopnosti vybéru

kresebné, objektové a kombinované formé) vytypo- ktery sbira a doku- typického
Iv.16. vanych specifickych mikroznakt — zdanlivé vSednich Viechova k mvéleni mentuje stopy b) fotografie b . isobu k .
mapa nebo vytvarna drobnosti tvoticich charakter prostredi) rodiny, komunity, yenovakmysienl v ev- |y gan¢m prostfedi || c) video ) uvazovani o zplisobu komuni-
y e . TR , A ropskych a globalnich kovani ptes artefakt
reportaz o specifickych | | obce, regionu — jejich tiidéni podle zvolenych kriterii; X L. .
! - . . - . .« || souvislostech b) hra na historika || d) objekt
chutich, barvach, mate- || diiraz na zptsob prezentace (album, kniha, sbirka, skicar, (archeologa), ktery
rialech, viinich a nasténka, vystava...) a komentaf Zkoumé z%iérilivé y e) instalace
paCh?' ’ .rdaneho . L bezvyznamné ma- || f) internet
prostredi Environmentalni vychova lickosti
g ) kniha

ukazka: rizné stra-
tegie prezentace,
souvislost s vy-
tvarnym problé-
mem II1.8. foto-
graficka reportaz
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